Mathématiques : Résolution d’un systéme de 2 équations du 1* degré a 2 inconnues

FICHE METHODE CALCULATRICE TI82Stats.fr :
Résolution d’un systéme de 2 équations du 1 degré a 2 inconnues

Remarque : Cette fiche méthode a été réalisée avec un émulateur en anglais, les captures
d’écrans sont alors différentes de I’écran de la TI82Stats.fr qui est en frangais.

* Exemple : On cherche a résoudre le systeme d’équations suivant : { 3x+2y=126
—4x+5y=19

» Résolution algébrique :

+ Aller dans « matrice », se placer dans la

matrice « [A] », puis aller dans « EDIT », ! MAMES MATH H!j..l MATRIXIAT 1 =1
et cliquer enfin sur « entrer » : B EE} Lo !
matrice D précéd réso =[]
- { entrer L 4= (O]
(Remarque : La touche « matrice » de la E; EE}
Tl 82Stats.fr est différente de celle | [7.).[F]

représentée en icone ci-dessus)

* Rentrer la taille de la matrice A : (2x2 : 2 lignes et 2 colonnes)

12 Z préced résg 12 Z préced résg
entrer entrer
 MATRIZIA] 2 =2

* Rentrer les coefficients des termes de gauche pour chaque équation L3 ]
du systeme, valider a chaque fois en appuyant sur « entrer » : ey h ]

ra =0

+ Aller dans « matrice », se placer dans la !
matrice «[B] », puis aller dans « EDIT »,
et cliquer enfin sur « entrer » : !

entrer

1 x1
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=D
|
T
=
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—
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—
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g Le o B =3 —
.|:_ [T T W] I‘:’:E -%
III'l'IITIDI._.IlIlIlm

(Remarque : La touche « matrice » de la |
Tl 82Stats.fr est différente de celle:
représentée en icone ci-dessus)

- Rentrer la taille de la matrice A : (2x1 : 2 lignes et 1 colonne)

1:1=H
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MATEIXIEB] 2 X1

|
- Rentrer les coefficients des termes de droite pour chaque équation du ; [t EE-
systeme, valider a chaque fois en appuyant sur « entrer » : !

PEICN] .. [IEEEE] -

ra1=119

+ Sortir de la fenétre matrice, puls taper [A] >I‘[B], comme suit :

A1 E1m
BN B

(Remarque : Les touches « matrice » et « x> delaTI 828tats.fr sont
différentes de celles représentées en icone ci-dessus) '

* Pour finir, cliquer sur « entrer » :

La calculatrice nous renvoie la réponse écrite sous forme d’une matrice. (H
La premiere valeur correspond a x (celle du haut) et la deuxiéme a :
y (celle du bas) : a condition d’avoir respecté 1’ordre x et y quand vous
avez rentré les matrices ;

[A1 L+ IE]

7]

= La calculatrice nous donne la valeur x=4 et y=7. Cela correspond au couple
solution du systéme étudié. { 3x+2y =26

—4x+5y=19

» Résolution graphique :

= Résoudre graphiquement un systeéme de 2 équations a 2 inconnues, revient a déterminer le point
d’intersection des deux droites.

* Exemple : On cherche a résoudre le systeme d’équations suivant : { 3x+2y=126
—4x+5y=19

- Préparation de la calculatrice :

+ Vérifier dans un premier temps que les graphs sont bien tous sur | EHEH .:.i ;Hgf“

« OFF » : [ L1 Lé @
C2EPlot2 0 fF
; [ L1 L o
jEL F'ln:-tS DFF
Si ce n’est pas le cas, les basculer sur « Off » en faisant le choix 4 i e LA o
5 4¢P1cut5IIIFF
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« Vérifier que les graphs sont désélectionnés (ne sont pas en gras), |
sinon les désélectionner en allant dessus et en cliquant sur « enter » :

- Entrée des équations et tracé des graphiques :

* Le systéme d’équations suivant 3x+2y=26
—4x+5y=19

_26—3x

19+4x

peut étre noté sous la forme y =ax+b, ce qui donne : {

. 26-3x 19+4x
* Entrer les équations : y = et y= :

S

[
o]

X, f.6.n

Flokl Flobz Flotz
W=
W=
wi =
why=
W E=
wE=
wh =

Flatl Flatz Flats
WAECZE-3K DS
sNeEC1S RS0

Ni=

* Définir la fenétre d’affichage comme suit :

- [ATHDan

amin=-14
amax=18
wecl=1
Ymin=-1A
Ymax=1H
Yz l=1
Lares=]

* Tracer ensuite les graphiques :

| [=izE-zRre

+ Si besoin est, on peut ajuster le graphique, en effectuant un zoom :

Le plus couramment utilisé étant « ZStandard », choix numéro 6
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- Sélection des graphiques :

* Retourner sur « trace » :

- Avec les fléches haut et bas, on peut
basculer d’un graphique a [’autre, son
équation s’affiche en haut a gauche :

= =
=

e,

-

- [1=ize-zhare

ol

Te=(18+4H0 5

=i ¥=ix

=

=i ¥Y=x.8

- Etude des sraphiques : détermination du (des) point(s) d’intersection de deux courbes :

- Aller dans « calculs » :

)

+ Et faire le choix « 5 » :

U

2
walue
P ZErD

frmdrniram

. I':'IEIZ:{ 1M
intersect
s e s
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=T i
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41 maximum
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s (SR s
Tadf ol
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EH

* Sélectionner ensuite les courbes dont on | [{1=(eE-FEl'2 Y2z (134805
veut déterminer le point d’intersection, |
puis valider a chaque fois, par un appui sur _'_,.ﬂ"f _H__.ﬂ"f
« entrée » : ! l__d-"'f ) ,-F"”'f:- ",
préced reso préced reso E
entrer entrer | [Firstcurves Second cUFyeT
[H=2.101480Y V=B.21:7E6 W=>191488Y |¥=h.2Ex104C
Apres les validations, la calculatrice
demar}de quelle intersection  vous NEEI10+4HI/E WTEr10+40,C
souhaitez connaitre. Déplacer donc le !
curseur vers I’intersection a déterminer. Ici _,-""-.- ,-f--
par exemple on souhaite déterminer celle
. . p | B )
de droite, je déplace donc le curseur
proche de I’intersection a déterminer : !
GUess? GUess?
H=%191480Y [y=5.3E3104€ ||#=ci05%A3 [v=7.BASi06Y
O
* Cliquer enfin sur entrée, la calculatrice affiche alors les valeurs x et y |
de I’intersection : ! _H__-ﬁ"r
précéd reso q""w-_

entrer

e

Interseckion
k| w=r

= La calculatrice nous donne la valeur x=4 et y=7. Cela correspond au couple
solution du systeme étudié. 3 _
{ x+2y=26

—4x+5y=19

= Remarque : Pour affiner le tracé autour de la zone d’étude, on peut zoomer autour de la zone
d’étude, en cliquant sur « zoom » et en faisant le choix « 1 : Zboite » ou « 2 : Zoom + »
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