Aide Mémoire Turtle

screensize () — (larg,haut) dimensions de la fenétre

Coordonnées / environnement Formes —
Par défaut, en mode standard, direction initiale vers la droite, utilisation d'un A "arrow"
repére cartésien orthonormé, angles sens trigonométrique et en degrés. i
La position 0,0 est placée au centre de la fenétre. A \+ * "turtle"
En mode logo, 1a direction initiale est vers le haut et les angles sont positifs dans le )’l 180° 0 . ]
sens des aiguilles d'une montre (sens inverse trigo). P ] "circle"
En nllode world, unités pixels, le repére n'est pas nécessairement normé (pixels non ] * - "square"”
carrés). 270°
degrees () expression des angles en degrés (tour=360°) A “triangle”
degrees (n) expression des angles unité au choix (tour=n) A "gclassic"
radians () expression des angles en radians (tour=2x = 2x3.14...rad)
mode (m) fixe le mode de coordonnées : "standard", "logo", "world" Utilisées aussi comme
title (1) fixe le titre de la fenétre tampons (cf stamp ().

urx

screensize (I, hf, coul]) fixe dimensions de la fenétre et couleur de fond
setup (...) fixe position et dimensions de la fenétre

ury

python

(z,g9,b)
Voir colormode )

colormode (1)

lou235-valmanipourles r g b

window_width () — larg largeur de la fenétre 1y
window_height () — hawr hauteur de la fenétre Ix P
setworldcoordinates (lix, lly, urx, ury) fixe systéme de coordonnées (fait un reset ())
bgcoloxr ([coul]) fixe/rend couleur du fond
bgpic ([nom]) fixe/rend I'image de fond (nom fichier gif, 'nopic' pour supprimer 1'image) powe f&d
—— Couleurs Positlon & Deplacements Controles
Tartle utilise lez noma das forward {distance) avance £d end ()
coulenrs de T, dome woici | | backward (disance) recile bk back b ]ﬂﬁfﬂhfﬂﬂﬁﬂﬁﬂfhm
I et et left (ange) tonme a gauche 1¢ ye
L _| | =ignt (ange) toume 4 droite =+ reﬂgfﬁe 12 fenérre de 1a torme
i setposition(&,¥) Vvasalaposiion Xy setpos goto b o B
"white"” ': setx (X) """ as aT'abscisse x it:'lu u:: congite
. L r— E sety (V) vas al:nﬂ_ir:mnﬁey clear ()
9| | home () vas al'origine 0.0 effacement de 1a zone de tracé
"red" < | | setheading (angle) s'oriente 3 1'angle seth T E e
"arange"” § circle (rayonf/, ange], pas])  cerclefarc/polygone tracer(}—n
FRREE = todicitd animaticn tortue
"green” -E position()— (x, ¥) pDEl:IDII. COULANte pos tracer (nf, dJ)
= xcor{)—x abscisse courante i Sk S it
. "blue" ad| | yoor()— ¥ ordonnés courante delay (I}—m
"navy" B | | elatames fx,y) s dl | Gkalisnce g,y délai {ms) entre mises 3 jour
h 3 4| | distance (pos) +d caloul distance jusqu'a pos (x.y) delay (delay)
yellow” LU—|| heading()—a orientation courante {angle) fixe délai (ms) emtre mises 3 jour
"gold" 34¥|| towards {1, ¥})—a caloul angle vers &y update (}
#9| | towards (o) —ar caloal angle vers pos (LY) force misze & joor
I:"tan' i he . s speed ()} —n
7 E dot (ftaillef, coul]]}  trace point a 13 position ifeae s
B prownt X | stamp()—id trace tampon tortue 4 la position e Slnase
ey id id speed (n)
"zienna” Pa clearstamp (1d) efface tampon ¥ fixe/rend vitesse racé m, nom
! . #£8|| clearstamps ([n]) efface tampans (tous, ne) premiers ou emtier [0...10]
whoat. EE n<{) n demiers *fastest™() "fasc=:10
I:I-::mn- g 2| | undo () anmiler dermier MMIVEETT Tracs "normal"d "slow®3 "slowest™:]
im hideturtle ()
. "pink" R 12 tortue ke
N - - 48 showturtle ()
salmon = ,E Pinceau affiche 1a tortue =+
. "yiglet® % 3| | peouml) leve (pas de tEce) wp pu isviaible ()—w
3 pendown () baisse (trace) down pd vra & torte visihle
.'PUTPlE' 5 isdown () —ét  fetowrne vrai s pincean baissé shape (nom)
color{cpf,crfy  fmefrend coulewr du pincean [et du fixe Ia forme de 1a tortze
Codes RGE remplissage] getshapes {}—lncom]
r=rouge g=vert b=Hen | | pencolor (coul) fixefrend coulenr dn pincean liste des noms de formes
(red) (green) (bine) £illcolor (coul) fixe/rend couleur du remplissage register_shape (nomfichier)
Via me chaine de valeors | | pensize (larg)  larepur du it widen enregistre forme via fchier gif
hewa, sur pen () —p dico caractéristiques pinceau LGk E.r—a?ape {%ﬁ?’ ;
A/R/ 17 bits - caractéristiques pincean via di enregisre forme via Y
: il " E:;.ELQ {)—=b gf:i 5l remp]isaageaacﬁf i T E.r—ahape i_':r:'mm,. shape)
" frrrgggbbb " begin £ill(} démarre tracés de remplissage. mﬂm] forme ﬁi,imm She
Cro via de 3 Hottamrs instruections de déplacementy res.;::'de i1 - peom AR
00, 10mde3 - 2 :
;ﬁ; £ mzjj_ end_£ill(} ..termine et remplissage des tracés resizemode (rmode)
e colormodsa () —n valeor maximale pourles r g b change le mode "auto®

"uzer”™ "norasize”




