LES CELTES
(Gaulois)

1000 à 52 avant J.C.

La question de l’origine des Celtes
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> Deux théories s’opposent : 

· Berceau des Celtes (-700 à – 500) : Europe Centrale, Autriche à Bourgogne, Bavière et Suisse. Expansion par migrations,  conquêtes, assimilation (-500 à -200) jusqu’à Atlantique, Turquie et Italie du Nord.
· Présence dès -600 dans tout Ouest (Espagne et Languedoc jusqu’en Armorique.

> 3 grandes périodes :

· -800 à -500 : Période de Hallstatt : premier âge de fer. « Tombe des Princes » découvertes 1824 au bord lac autrichien. Nécropole de 200 tombes dont 25% guerriers avec leurs longues épées. Sel gemme.

· -500 à -200 : Période de la Tène : deuxième âge de fer. Site suisse lac Neuchâtel, fouilles 1857. Culte et artisanat. Apogée art celte.

· Après -200 : sites fortifiés oppida.

La richesse des celtes

> Abondance et variété ressources naturelles très bien exploitées. Variété ancienne blé, épeautre, riche protéines, rendements deux fois plus élevés moyen-âge. Orge > cervoise. Herbes sauvages (légumineuses), petits porcs, moutons (=écosse). Cheptel bovin très développé : servait à mesurer pouvoir des riches. Teinture (garance et guède) tissus lin, laine et chanvre. Surplus stockés dans oppida. Forêt > utilisation généralisée du bois, invention tonneau.

> Exploitation minière : or (Espagne, Limousin, Alpes et Bohème) : offrandes et bijoux. Métal stratégique : étain (Espagne, Bohème, Armorique, Cornouailles) + cuivre = bronze. Exporté vers Grèce et Italie. Sel marin Armorique et sel gemme Hallstatt et Lorraine => salaisons.

> Grandes voies commerciales : axes fluviaux : Garonne, Seine, Rhône, port Cadix. Routes empierrées, qualités des chars et carrioles. Cols Alpins. Ambre => Adriatique (décoration, amulette pour gréco-latins). Exportation charcuterie, fromages, lainages colorés, épées. Importations : vin d’Italie, objets d’art bronze et argent (entre -700 et -400), corail rouge Méditerranée (décoration). Marseille : parfums et pierres précieuses. -400 : généralisation monnaies tribales, puis système monétaire s’aligne sur denier d’argent romain.

Puissance des Celtes

> Armement : aussi complet voire supérieur romains. Casque, cottes mailles, grand boucliers bois, longues épées de qualité renommée, lances, javelots, chars de guerre à deux roues. Cavalerie : 10% soldats, force principale : riches entraînés. Selles et éperons.

> Manière combattre : grands (1m70), bruit comme arme psychologique (cris, fracas, trompettes : carnyses). Culte héros et exploits guerriers => duels trop nombreux, infanterie indisciplinée. Tradition se battre nus et peints => défaites. Tribus spécialisées mercenaires recherchés pour guerres Sicile, Carthage et Balkans. Autres tribus : migrations plus ou moins violentes. – 387 : prise Rome armée 70 000 hommes, légende des oies qui sauvèrent Capitole. -280 : armée plus 200 00 hommes vers Est et Balkans, atteignit Turquie où Galates s’installent. -58 : migration 300 000 Helvètes vers Ouest, déclencha Guerre des Gaules, raids ; s’installent plaine du Pô.

Civilisation celte

> Dominée par croyances religieuses. Druides = élite intellectuelle. Formation orale 19 ans (= 1 cycle révolution astres). Prêtres, avocats, médecins, enseignants et prophètes. Gui : vertus médicinale ; forme prise par Lug, dieu solaire, symbolisait survie de l’âme quand le corps est mort. Druides décidaient jours faste/néfastes => anarchie pendant guerres. Barde : poètes et musiciens, chants sacrés, légendes historiques, blâme des chefs.

> Dieux panthéon : manifestaient forces nature. Rarement anthropomorphe. Lug, dieu lumière, Teutatès « père tribu » fonction guerrière, Cernunnos renaissance éternelle, Epona, jeune vierge associée cheval, conductrice des âmes défuntes. Grand bassin Gundestrup : représentation panthéon sur 13 plaques argent, -100.

> Calendrier en bronze en latin trouvé 1897 à Coligny ; plusieurs fêtes sont maintenues avec arrivée christianisme.

> Sacrifices humains : offrandes dieux. Druides lisaient présages dans convulsions victimes, noyées, brûlées, écorchées, étranglées, tuées par flèches. Coupeurs têtes, attachées encolures chevaux, portes maisons ou oppida.

> Absence écriture. Langue indo-européenne, mais choix refus écrit. Mythologie, médecine et annales transmises oralement. Irlande : passage à l’écrit début Moyen-Âge avec arrivée Christianisme.

> Absence véritable civilisation urbaine. Agglomérations autours sanctuaires ou nécropole, qlq oppida, mais plupart sanctuaires dans nature. Qlq temples urbains (Zavist en Bohème) : agglomération de 157 hectares, à tête d’un réseau urbain pour contrôler voies commerciales (= fonction des oppida). Constructions en bois. Gergovie : capitale des Arvernes, Bibracte : capitale des Eduens. Villes facilement incendiées par César : Orléans et Bourges. Société inégalitaire : développement création par riches.

> Art celte : le plus ancien et le plus moderne. Période Hallstatt : prémisses de cet art, influencé par art étrusque, grec ou oriental. Céramiques tombe de Vix : motifs répétitifs et géométriques. Tertres funéraires (jusqu’à 100 m diamètres et 15 m de hauteur), chambre coffrée bois et tissus, bijoux, armes, mobilier (char, service à boisson et vaisselle ; cervoise et hydromel, puis vin). 3 sortes banquets : ceux organisés par Prince pour étaler leur richesse et la redistribuer, cérémonies enterrements, et continuation rituel par prince après sa mort. Période Tène : -500. art du métal (or, bronze, argent). Œuvres stylisées, épurées (contrairement art grec, réaliste et académique). Représentaient plus nature que les hommes : formes végétales complexes, animales, courbes et volutes. Art de mouvement correspond notion religieuse transformation et omniprésence des dieux.
