3e – Chapitre 2 : Vers un monde meilleur ?
Les notions à connaître :
Chapitre :

· l’incipit

· le genre littéraire de la nouvelle

· auteur / narrateur / personnage

· statut et points de vue du narrateur

· le traitement du temps dans un récit au passé

· la science-fiction
Langue :

· les 3 façons de construire une phrase complexe (leçon n°12)
· les 4 façons de rapporter des paroles de personnage dans un récit (leçon n°13)
· les formes emphatique et passive (leçon n°9)
· les figures de style : comparaison, métaphore, périphrase, personnification, allégorie, accumulation, hyperbole, anaphore, antithèse, oxymore, litote (leçon n°10)
L’incipit est le début d’un récit. Il permet d’immerger le lecteur dans la fiction.

L’auteur est la personne réelle qui écrit l’histoire.

Le narrateur est la personne fictive qui raconte l’histoire.

Le personnage est la personne fictive qui vit l’histoire.

La nouvelle est un genre littéraire qui s’est développé au XIXe s. Récit bref, la nouvelle concentre la narration autour d’un personnage ou d’une action. Souvent, elle se termine brutalement : c’est la chute.

Le statut du narrateur : Fait-il partie de l’histoire (1e personne : interne) ou non (3e personne : externe) ?

Les points de vue du narrateur :

· Lorsque le narrateur est interne, son point de vue l’est forcément également : on connaît ses pensées.

· Lorsque le narrateur est externe, le point de vue peut être :

· interne : on connaît les pensées d’un seul personnage ;

· externe : on ne connaît aucune pensée d’aucun personnage ;

· omniscient : le narrateur sait tout.

L’anticipation permet d’évoquer des évènements ultérieurs, qui n’ont donc pas encore eu lieu.

Le retour en arrière permet d’apporter des explications, de raconter des évènements antérieurs ou plonger le personnage dans ses souvenirs.

L’ellipse passe sous silence tout un pan plus ou moins des évènements, c’est un saut dans le temps.

La pause interrompt la narration pour permettre une description par exemple.

La scène correspond à un temps fort du récit, qui se déroule  en temps réel, un dialogue par exemple.

Le résumé (ou sommaire) résumé brièvement toute une période dont le contenu reste secondaire.

La science-fiction est un genre principalement littéraire (romans et bandes-dessinées) et cinématographique, qui imagine ce que pourrait être le futur et les univers inconnus (planètes éloignées, etc.), en partant des connaissances scientifiques et technologiques actuelles. On appelle parfois ce genre « anticipation ». Cet univers futuriste est un univers rationnel: les faits qui s'y produisent s'expliquent par des progrès scientifiques ou technologiques.
Petite histoire
Le terme "science-fiction" (SF) a été inventé en 1929 pour désigner la littérature de l'étrange qui se base sur les progrès scientifiques et qui se développe au XIXe s, dans la lignée des œuvres de Jules Verne et H.G. Wells. Dans les années 1920, la SF se développe aux États-Unis grâce aux magazines populaires et bon marché. Dans les années 1950, le cinéma produit de nombreux films de SF.

Les personnages

Il peut s'agir d'humains ou d'êtres "vivants" ayant des connaissances, des manières de penser et d'agir différents des nôtres (comme les extraterrestres ou les robots).

La leçon

La plupart du temps, les récits de SF sont des récits exemplaires. Cela signifie que, comme les fables, ils comportent une leçon, un message destiné à faire réfléchir. Par exemple, certains récits nous alertent sur les conditions de vie que nous risquons de connaitre dans le futur si nous ne prenons pas garde à la pollution. Par exemple encore, certains récits ou films, mettant en scène des robots ressemblant et agissant comme des humains, nous invitent à nous poser la question: qu'est-ce que l'humanité ? Les leçons qui se dégagent des récits de SF sont le plus souvent implicites : l'auteur ne les expriment pas clairement. C'est au lecteur de les identifier à partir des comportements des personnages qui respectent ou bafouent des valeurs ou des normes et à partir du dénouement de l'intrigue.

Les thèmes

· le voyage dans le temps et/ou dans l'espace

· la rencontre avec d'autres êtres comme des extraterrestres, des androïdes...

· l'informatique ou la robotique

· l'écologie

· les manipulations génétiques

· les progrès technologiques

· le nucléaire et ses dangers

· la conquête de l'espace

