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1. La ligne d’horizon et ses règles
· Tout décor (architecture, paysage ou décor intérieur) a une ligne d’horizon et une seule.
· Tous les traits du décor (autres que verticaux) convergent vers cette ligne d’horizon unique.

· Si ces traits sont parallèles entre eux, ils convergent tous vers un seul point, situé sur la ligne d’horizon.
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Aussi loin que porte votre regard, la ligne d’horizon (celle de la mer par exemple), passe TOUJOURS au niveau de l’œil : donc :

· des observateurs de différentes tailles ou se tenant à des hauteurs différentes verront leur ligne d’horizon à une hauteur différente.

· Lorsque la ligne d’horizon est masquée par le décor, elle continue d’exister ! Selon le cadrage de l’image, cette ligne peut aussi se situer « hors cadre » en haut (très forte plongée) ou en bas (contreplongée extrême) de l’image.

[image: image2.png]QTR sous viesssiRe,
s g
TAAREN





Quelques cases en perspectives …
	Les bords des routes droites sont assimilables à des parallèles horizontales de même direction, fuyant vers un seul point de fuite sur l’horizon.

Si la route est sinueuse, à chaque changement de direction, les bords de la route sont réorientés vers un nouveau point de fuite commun, toujours sur la ligne d’horizon.
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Route droite, mais pas tant que çà !

(dans  Blake et Mortimer, L’étrange rendez-vous de Van Hamme et Ted Benoit )
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Un plan sompteux a la plume dans “Angel Face™.

LE RETOUR DE BLUEBERRY, 1ére PARTIE.

Cinq longues années s’écouleront entre “Angel Face™ et le retour de notre

lieutenant préféré dans “Nez Cassé”. A partir de 1a, la parution des albums
devient irréguliere. La série change quatre fois d’éditeur en six albums
pour finalement revenir chez Dargaud en 1994.

“Nez Cassé™ inaugure un cycle que I'on pourrait appeler, au choix, la fin
des guerres indiennes ou la fin du trésor sudiste. Il comprend “la Longue
Marche”, “la Derniére Carte™, “la Tribu fantdme” et “le Bout de la piste”.
Inutile dy chercher une quelconque unité stylistique. Chaque parution

apporte sa pierre a |'édifice graphique de la série

Cest donc en 1980 que Giraud revient au western avec “Nez Cas:

Jamais son graphisme n'a été aussi précis, chaque case est chargée de

matiére et de détails. “Nez Cassé” est I'album le plus sophistiqué de la
série. surtout dans ses quinze premiéres planches

La technique point/trait est utilisée avec une minutie quelque peu excessi-
ve sur la moindre surface. Les rochers eux-mémes, suggérés naguére par
de puissants aplats noirs, deviennent modelés par d'innombrables traits de
plume. Cessant d'étre de simples portions de lignes droites, le parcours de
ces hachures se complique. Elles ondulent au gré des reliefs et font res-

sembler e travail de Gir a celui d'un graveur. La puissance du dessin est

parfois étouffée par la virtuosité technique.
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2. Les points de fuite
Toute composition comportant une ligne d’horizon (et au moins 1 objet/personnage représenté) doit être pensée en tenant compte du ou des point(s) de fuite(s).
Toutes les lignes parallèles (A) d’un même dessin convergent vers un seul point de fuite (B), qui est situé sur la ligne d’horizon (C).
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Soda : confession express (Tome et Gazzotti, extrait pl. 30).

De manière générale, dans un décor représentant des maisons (sorte de cubes), on ne distingue que 2 des 4 côtés/façades du « cube ». Chaque face va donc avoir son propre point de fuite (B et B’) sur la ligne d’horizon (C) : tous les détails de chaque façade posséderont aussi leurs propres lignes de fuite (A et A’), ou au contraire des lignes identiques aux façades,  pour peu qu’ils soient parallèles à ces dernières (exple. des fenêtres).
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Gil Jourdan et les fantômes (M. Tillieux, extrait pl.3)
3. Les raccourcis pour les personnages
Toute composition doit rendre au mieux la profondeur…pour l’œil humain : masse et volume peuvent toutefois être simulées dans le dessin qui n’est qu’en 2 dimensions (largeur et hauteur). Ainsi, lorsqu’un bras du personnage se tend vers nous, la forme représentée va être arrondie et ramassée. C’est ce qu’on appelle un effet de raccourci.

[image: image8.jpg]



Pour les personnages, les mêmes lois de la perspective doivent s’appliquer : leurs lignes de fuite éviteront de représenter des disproportions trop visibles entre 1ers plans et arrières plans !
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Gil Jourdan : surboum sur 4 roues (M. Tillieux), extrait pl. 32.

4. L’échelle 
Toute référence pour l’œil humain se rapporte à ce qu’il connaît le mieux : la taille moyenne…de l’Homme. Ainsi, en jouant sur l’échelle, on peut créer sans difficultés des décors impressionnants ou des fourmis aussi grandes que des immeubles… 

La superposition d’éléments de différentes tailles permettra de rendre l’éloignement ou la taille des choses les unes par rapport aux autres (cf. séries Les Schtroumpfs ou Les petits hommes)
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   Reproduire la profondeur d’un décor, l’éloignement d’un personnage ou d’un objet, c'est-à-dire rendre compte des proportions dans l'espace, semble  un exercice très difficile.


 


Pourtant, le dessinateur dispose de quelques trucs, hérités de la Peinture et des observations scientifiques, qui, alliés à un dessin expressif, suffisent à rendre la perspective :





La ligne d’horizon


Les points de fuite


les raccourcis


l’échelle





    La Perspective en Bande Dessinée
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L’observateur est perché dans un arbre et regarde vers le bas. 





(dans  Martin Milan, de Godard). ��La ligne d’horizon est tout en haut du cadre.





Face à une grande étendue plate, l’horizon est la ligne lointaine délimitant la mer ou la terre du ciel (dans Taïga, dessiné par Joëlle Savey). �� Elle passe toujours au niveau de l’œil de l’observateur.


(Ici, cet observateur est placé comme s’il était debout sur le petit plateau où marchent les deux chevaux et ses yeux sont au niveau du dos des chevaux).
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Largo winch : le groupe W


(Francq/Van Hamme)


extrait pl. 30.





Les petits hommes t. 12 : le guépier 


et t.37 : bingo (extrait pl.2)


(Seron)








Toute la série montre le peuple


 des petits hommes


 en proie aux dangers amenés


 par les humains.
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