La petite histoire des JEUX VIDEO…                             - 3 -
6. 1995 : un raz de marée appelé PLAYSTATION…

Face à la Playstation, SEGA sort la Sega Saturn (32 bits) avec le jeu Virtua fighter en 1994 et NINTENDO la puissante N64 (64 bits) en 1996/97 (Mario 64, Legend of Zelda), mais malgré leurs qualités, ces consoles doivent s’incliner face à la puissance commerciale et à la popularité de la Playstation. Les bornes d’arcade disparaissent également en 1999.
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7. 2000-2001 : la nouvelle donne…

Sony lance en 2000 sa PLAYSTATION 2 (128 bits) qui connait rapidement le même succès que la 1ère du nom . Toutefois, et en dépit du retrait du marché de SEGA après l’échec de sa DREAMCAST (128 bits) lancée dès 1998 (SEGA se consacrant désormais uniquement au jeu), Sony doit affronter l’arrivée de la GAMECUBE de Nintendo et surtout de la XBOX de MICROSOFT (Dead or alive 3, Halo). De plus, les PC se modernisent et s’ouvrent à Internet et aux nouveaux jeux de rôle multijoueurs et online (Diablo 2, Ultima Online et World of Warcraft°).
8. 2004-2008 : les consoles NEXT GEN, la nouvelle génération…

  Nintendo ayant toujours été populaire sur le marché des consoles portables avec sa Gameboy, sort la DS (Dual Screen : double écran°) en 2004, capable d’afficher des graphismes 3D et jouable à plusieurs avec le WIFI (réseau Internet sans fil). 

  Sony sort la PSP (Playstation portable) en 2005 (jeux, musique, WIFI et capacité à lire des films sur le nouveau format UMD, le Universal Media Disc).
  Microsoft lance fin 2005 la XBOX  360, console puissante aux jeux hyperréalistes (Project Gotham racing, Dead or alive 4, NFS most wanted), afin d’essayer de prendre de l’avance devant l’arrivée annoncée de la PLAYSTATION 3 en Novembre 2006  et  de la WII de Nintendo…
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1996 : Tomb raider sur Playstation fait de Lara Croft la nouvelle icône des jeux vidéo : aventure en 3d et résolution d’énigme immerge les joueurs dans un monde en 3d temps réel…











   Nintendo entame dès 1990 un travail avec la firme SONY pour développer une extension de la Super Nintendo capable d’utiliser le nouveau support CD. Nintendo se retirera de la collaboration et Sony développera seul ce qui deviendra une nouvelle console à part entière, qui avec ses capacités graphiques révolutionnaires, allait vite bouleverser le monde du jeu vidéo…





Il s’en vendra 100 millions jusqu’en 2004, grâce à des jeux comme Tekken, Ridge racer, Metal gear solid ou Gran Turismo.








1998 : Gran turismo sur Playstation : décors magnifiques, hyper réalisme du pilotage et durée de vie exceptionnelle font de ce jeu de course un chef d’œuvre.











