La petite histoire des JEUX VIDEO…       - vocabulaire -
· P.C. : au départ, ces 2 lettres sont les abréviations de Personal Computer (« ordinateur personnel »), est c’est une une marque déposée de la société IBM pour désigner ces propres ordinateurs depuis 1981. Le terme PC est aujourd'hui aussi utilisé pour désigner un ordinateur personnel, par opposition aux ordinateurs de taille différentes (assistant personnel, station de travail, ordinateur central, superordinateur, etc.).

· Borne d’arcade : une borne d'arcade est un meuble contenant un jeu vidéo payant. On les trouve habituellement dans des lieux publics comme les centres commerciaux ou les bars. L'origine du nom provient des lieux publics où ces bornes étaient souvent installées, sous les arcades afin de rentabiliser l'espace. 

· Console de jeu(x) : une console de jeu vidéo est un système électronique dédié au jeu vidéo. Il en existe deux types principaux :

· les consoles de salon, qui se branchent sur une télévision. 

· les consoles portables, de petite taille, qui possèdent leur propre écran et qui peuvent s'emmener partout (objet nomade). 

Les consoles de jeu vidéo sont progressivement passées de l'état de jouet pour amateur éclairé à celui de centre multimédia familial.

- Jeu vidéo : le jeu vidéo, ou ludiciel, est une activité interactive le plus souvent ludique dont le fondement est la perception d'images générées par un dispositif informatique et captées par un humain.   Celui-ci, appelé alors joueur, peut interagir avec un monde fictif ou des symboles simulés par le système informatique, au moyen de périphériques (les plus courants dans les années 2000 étant le clavier, la souris ou la manette de jeu). D'autres médias tels que le son peuvent être associés au jeu vidéo mais ne font pas partie de son fondement.

	Les types de jeux vidéo

· 1. Action 

· 1.1 Beat them all (combat de rue : exple. de Double Dragon, Streets of rage, Final fight ou Devil May cry)
· 1.2 Combat (l’un contre l’autre : exple. de Street Fighter, Mortal Kombat, Tekken, Virtua fighter ou Dead or alive)
· 1.3 Infiltration (exple. de Metal gear solid, Hitman ou Splinter cell)
· 1.4 Plate-forme (exple. de Donkey Kong, Mario, Sonic, Prince of persia ou Rayman)
· 2. Aventure 

· 2.1 Classique (jeux d’aventure : exple. de Alone in the dark, Myth,  Monkey island ou Chevaliers de Baphomet)
· 2.2 Rôle (exple. de Final Fantasy, Dragon Quest, Diablo, Baldur’s gate ou Oblivion)
· 2.3 Survival horror (exple. de Alone in the dark, Resident evil ou Silent hill)
· 3. Tir 

· 3.1 Tir subjectif (First Person Shooter ou FPS comme Doom, Quake, Half life ou Far cry)
· 3.2 Tir objectif  (vue à la 3ème personne : exple. de Mafia, Max Payne et Tomb Raider)
· 3.3 Shoot them up (exple. de Space invaders, R-type ou Thunder force)
· 4. Réflexion 

· 4.1 Puzzle (exple. de Tetris, Lemmings ou Bust a move)
· 4.2 Gestion (exple. de Sim city, Civilization, Theme Park, Les Sims, Zeus ou Black and white)
· 4.3 Stratégie (exple. de Dune, Warcraft, Command an conquer, Age of empires, Cossacks ou Heroes of might and magic)
· 5. Sport 

· 5.1 Motorisé (exple. de Out run, Need for speed, Gran turismo, Ridge racer ou Colin Mc Rae rally)
· 5.2 Classique (exple. de Fifa, NHL, NBA, ISS pro, Tony Hawk, Top spin ou Mario kart)
· 6. Divers 

· 6.1 Massivement multijoueur (MMOG) (exple. de Ultima Online, Everquest, World of warcraft ou Runescape)
· 6.2 Simulation (exple. de Flight simulator, Mechwarrior, Red baron ou Starlancer)
· 6.3 Rythme et musique (exple. de In the groove, Dance dance revolution)
· 6.4 Inclassables (exple. de Pong, Pacman ou Jet set radio)




















