Fiche éleve Séance 2 - Transformer I'histoire d'une

=Etape 1 Décrire les lieux

Dans un récit, I'auteur décrit souvent au début de son histoire les lieux de
laction.

1) Dans le récit accompagnant la premiére vignette, repérez
toutes les informations sur les lieux de I’action.
- Présentez I'environnement en quelques lignes.

= Etape 2 Faire un portrait rapide des personnages

Pour un récit vivant, il convient de « mettre en action » des personnages.

2) Complétez le tableau

Identité des Situation Relations entre eux : Traits de caractéere
personnages (si possible) professionnelle (si ami/ennemi dominants
possible)
1
2
3
4
5
= Etape 3 Retrouver le plan de I’histoire

Une intrigue est souvent construite en plusieurs étapes

3) Retrouvez les étapes.

4) —Que se passe-t-il tout au début de I'histoire ?

- Pourquoi la situation de départ se complique-t-elle ?

- Quelle suite d’actions la complication enclenche-t-elle ?
- Avotre avis, comment se poursuit I'aventure ?

= Etape 4 Rédiger le récit

5) Racontez votre récit a la troisieme personne (narrateur « effacé »).

6) Utilisez pour le récit I'imparfait et le passé simple, et

- pour les dialogues surtout le présent et le passé composé de I'indicatif.

7) Suivez le plan : présentation des lieux et de la situation de départ, insertion de dialogues

dans votre récit, respect de la chronologie et des événements.
Votre sujet

= Lisez cette planche et racontez la méme intrigue, dans les mémes lieux et avec les mémes personnages,

sous la forme d’un court récit.
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Les aventures de Blake et Mortimen UEnigre de (Arfansite & Studio Blake et Maortimer par Edgar B Jacobs,
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