Liste 1 

				Mon imagier après la tempête, 
							Eric Veillé, Actes Sud Junior 	

C’est un imagier très drôle et très ludique. 
Il  met en place toutes sortes de jeux avec les mots : des jeux phoniques (bateau à voile/à poil) ; des jeux d’association (avant / après ; cause/conséquence) ; des jeux graphiques ( « toboggan »écrit en miroir). On y trouve des mots-valises ( napin/lanard) , des mots déformés ; des relations absurdes ( ballon/pizza) . 

A partir des titres, il s’agit donc de comprendre le lien entre la page de gauche et celle de droite. 
C’est un formidable support d’expression orale (lire l’image/comprendre/expliquer) et un jeu de compréhension (pourquoi ? ) 
On peut aussi constituer des jeux à partir des images : Mémory, domino, loto. On doit nommer et décrire l’image pour jouer. 

