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Présenta<on de l’éditeur :  Kéo vit au royaume d’Acadia, un monde plein de magie mais aussi de monstres 
dangereux. Le jour de ses dix ans, Kéo voit son village se faire aCaquer par de terribles guerriers orcs. 
Il est le seul à leur échapper. Alors qu’il se demande comment sauver ses parents et ses amis, Kéo trouve une épée 
magique qui possède de puissants pouvoirs... et un sacré caractère !  
Présenta<on par l’associa<on Opalivres (hCps://www.opalivres.fr/la-collecNon/des-7-ans/keo-et-lepee-magique-
t-1-larmee-des-orcs-t-2-le-devoreur-de-magie/) 
« Tome 1 : Quand on a 10 ans, au royaume d’Acadia, les enfants doivent plonger dans le lac noir, pour trouver une 
pierre de lune, pierre magique qui peut chauffer une maison durant l’hiver. Kéo va devoir vivre ceCe épreuve. 
Ce n’est pas d’affronter le monstre du lac qu’il craint mais il a peur de revenir bredouille et d’être la risée du 
village. Kéo décide alors de se rendre au lac durant la nuit pour voir la première pierre de lune tomber et la 
ramasser rapidement avant que les villageois n’arrivent. 
Mais pendant ce temps, le village est aCaqué par les guerriers Orcs qui possèdent des épées magiques. Ils 
emmènent les habitants dans le but de les faire plonger et ramener toutes les pierres de lune qui réveilleront le 
dieu des Orcs. Kéo, aidé de Lumière, peNte épée magique au caractère bien trempé, qui s’est révoltée contre les 
maltraitances des Orcs, va tenter de libérer ses amis et sa famille. » 
Dans ce roman se croisent des éléments du conte et de la héroic fantasy. Le monde des contes est réactualisé. 
On y trouve : - Un héros, Kéo, 10 ans 
  - Des monstres: les orques, des poissons trolls à deux têtes, des algues étrangleuses 
  - Des objets magiques : les pierres de lune et les épées 
  - Une épreuve : récupérer une pierre de lune,  
  - Une quête : délivrer les villageois faits prisonniers par les orques 

Kéo fait penser au jeune Lancelot du lac ou au roi Arthur (et son épée Excalibur).  
Les orques et le nain forgeron dans la montagne font référence à Tolkien… 
Kéo ne va pas accomplir le rite de passage à l’adulte habituel mais il va réaliser un acte plus fort : sauver les 
habitants de son village et récupérer une épée magique, ce qui va lui donner le statut de héros. 
Pistes pédagogiques : 
- DébaCre à parNr des proposiNons des amis de Kéo pour lui permeCre d’affronter son épreuve. 
Et faire des recherches sur les rites concernant le passage à l’âge adulte selon les civilisaNons (Masaïs, Indiens 
d’Amérique... ). 
- MeCre en réseau avec d’autres séries où un jeune héros naît. 
Par exemple :  le tome 1 de la série des Yakari de Derib et Job, Yakari et Grand Aigle (bande dessinée) 
- Imaginer la suite. 
La fin du récit est ouverte et laisse entendre que ceCe histoire n’est que le début des aventures que vont vivre Kéo 
et son épée magique : « Et tu as peut-être encore d’autres pouvoirs magiques à découvrir » dit Kéo à son épée 
magique « Lumière ».  
Cela incite à écrire sa propre suite sous la forme d’une histoire courte et à lire d’autres livres de la série (Le Tome 2 
est déjà sorN). 
- MeCre en réseau avec d’autres livres où il est ques<on d’un objet magique (très souvent présent dans le Ntre). 
Les élèves , par groupe de 2 ou 3, en choisissent un, le présentent à l’oral à parNr d’une grille élaborée avec eux) et 
ensuite écrivent une histoire où il est quesNon d’un objet magique. 
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