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Putour du conte

Horizontal —>
3. Ecrivain francais qui traduisit les Contes des Mille et
une nuits et les fit connaitre en Europe.
4. L'histoire d'Aladdin est un conte arabo-...
7. son nom signifie "la foi élevée".
8. son nom sighifie "pleine lune des pleines lunes".

Vertical l
1. Pays d'origine des contes des Mille et une nuits.
2. Pays ou se déroule I'histoire d'Aladdin.
5. Roi dans le monde arabo-musulman.
6. Celui qui conseille le roi.
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ﬁéécéJaire o@eﬂre i la princesse
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Porrrrrrreresesesaciienesenneenee Apres avoir apergu la princesse
----------------------------------------------------------------------------- Badroulboudour alors qu'elle se rendait au
............................................................................. boin’ A|Qdd|n tOmbe amoureux d'e”e.
° Lo Rédige la lettre qu'il aurait pu lui écrire a
ce moment-la. Il lui déclarera sa flamme
............................................................................. et expliquera comment il est devenu
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' riche. Tu glisseras la lettre dans une
¢ et enveloppe que tu colleras ici.
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Consignes

Page 1: crée une couverture.

Crée une couverture pour cette histoire en t’inspirant du récit sans
reproduire une illustration du livre ou du livret.
Sur ta couverture figurera également le titre, 'auteur et I'éditeur.

Page 2 : reconstitue le résumé de I'histoire.
Découpe les étiquettes et colle-les dans I'ordre sur la page 2.

Aladdin retrouve son épouse, tue le magicien, récupere la
lampe et fait remettre son palais a sa place.

Le magicien enferme Aladdin dans la caverne mais il
réussit a en sortir grace au génie de l'anneau.

Aladdin est un jeune homme fainéant et désobéissant.

Le magicien échange la lampe magique contre une neuve. |l
déplace alors le palais d'Aladdin en Afrique.

Le magicien demande a Aladdin d'aller chercher une
lampe dans une caverne.

Aladdin tombe amoureux de la princesse Badroulboudour.
Il décide de I'épouser.

Un magicien africain se présente comme I'oncle d'Aladdin et lui
propoSe de devenir commerc¢cant.

Grdce a la lampe, Aladdin devient assez riche pour épouser la
princesse. C'est un prince généreux, aimé du peuple.

La princesse épouse le fils du vizir mais Aladdin parvient
a s'en débarrasser avec l'aide du génie.

A la mort du pere de la princesse, Aladdin devient sultan
et réegne de longues années.

Page 3 : rédige le portrait d'Aladdin.

Rédige le portrait d'Aladdin en reprenant les informations données au
début du conte. Tu prendras soin de faire au moins trois paragraphes :
e un paragraphe pour le présenter (nationalité, professions des

parents...)
e un paragraphe pour décrire ses gofits, ses habitudes et son caractére.
e un paragraphe pour montrer son évolution au fil du conte.

Tu feras d'abord un brouillon et recopieras ton texte apres avoir été

corrigé par ton professeur.

Page 4 + crée un abécédaire.

Choisis 6 mots importants en lien avec cette histoire : noms de
personnages, lieux importants, objets...

Classe-les par ordre alphabétique.

Rédige pour chaque mot une définition en lien avec l'histoire.

Exemple :
Aladdin : personnage principal de ce conte, fils d'un pauvre tailleur,
fainéant et désobéissant, il se révele suite a la découverte d'une lampe

magique.

Page 5 : écris une lettre & la princesse.

Lire la consigne page 5. Tu feras d'abord un brouillon.

Page 6 : complete les mots croisés.

Utilise la fiche présentant les origines de ce conte.

Page 7 : faisle coloriage magique.

Colorie le dessin en fonction de la nature des mots.



