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Période 

(collège) 

Segpa 

chouette 
Thèmes 

Compétences (sont soulignées les compétences non acquises par une majorité d’élèves 

lors des évaluations diagnostiques) 
Calcul mental 

Attendus 4ème Prérequis  

1 5 
Les nombres relatifs : 

opérations 
Produit et quotient de décimaux relatifs. 

Notion de relatifs. 
Concept d’opposé. 
Additions et soustractions avec des 
nombres relatifs 

Additions, 
soustractions de 
relatifs. 

1 
Classe 

de 3° Puissances 

Puissances de 10 positives et négatives. 
Concept de carré, cube d’un nombre. 
Autres puissances avec exposant positif. 
Introduction racine carrée, lien avec 
Pythagore, résolution de problèmes 
avec utilisation de la calculatrice.* 

 

Calcul avec des 
puissances. 
Recherche du 
carré d’un 
nombre. 

/ 1 Calcul sur les décimaux 
Algorithme de la multiplication de 
deux nombres décimaux 
Quotient de décimaux. 

Différents algorithmes dans N. 
Additions, soustractions dans D. 
Progression individuelle des ceintures 
de calcul posé. 

Multiplier par 10, 100 

dans D. 

Multiplication d’un 

décimal par 0,1 et par 

0,5* 

2 1 
Fractions : additions et 

soustractions 
 

Concept de fractions. 
Estimer des fractions, les comparer à 
l’unité, les placer sur une droite. 
Addition de fractions de mêmes 
dénominateurs. 
Fractions équivalentes. 
Comparaison et soustractions de 
fractions de même dénominateur ou 
multiples. 

Compléter des 
égalités de 
fractions. 
Diviseurs, 
multiples. 

3 / 
Fractions : multiplications et 

divisions 

Propriété démontrée à partir de la 
définition d’un quotient :  
a * b/c = ab/c 
Multiplication, division de fractions. 

 Inverse, opposé 

Mathématiques 4ème : Nombres et Calculs 
 



Progression d’Alice Cassaing 

 

/ 3 Les pourcentages  
Appliquer un pourcentage simple avec 
puis sans calculette. 
Technique du produit en croix. 

Calcul de % 

4  Calcul littéral 

Distributivité simple dans les deux 
sens. 
Développer, factoriser 
Notion d’identité 

Usage de la lettre. 
2a pour a x 2  ou 2 x a. 

Ecrire une 
expression 
littérale. 
Calculs simples. 

5 3° Equations 
Notion d’inconnue et résolution 
d’équations. 

  

*Sont notées en gras, les compétences mises en évidence dans la programmation adaptée de l’Académie de Nice. 

 

 

 

 

 

 

 

Période 

(collège) 

Segpa 

chouette Thèmes 
Compétences  Calcul mental 
Attendus 4ème Prérequis  

/ 1 Les aires 

 Consolidation formules : aire 
carré, rectangle, triangle, disque 
autour de la résolution de 
problèmes. 
Aire du parallélogramme. 

Changements 
d’unités d’aire. 

4 5 Les volumes. 

Volume des pyramides et des cônes. Notion de volume, de litre, dl, cl, 
ml. 
Volume du cube, du pavé, du 
prisme, du cylindre. 

 

5  
Effet des transformations sur des 

grandeurs géométriques 

Connaître et utiliser l’effet d’un 
agrandissement ou d’une réduction 
en lien avec la proportionnalité 
Agrandissement, réduction de figures 
(3/2, ¾) 

 

 

 

  

Mathématiques 4ème : Grandeurs et mesures 
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Période 

(collège) 

Segpa 

chouette Thèmes 
Compétences  Calcul 

mental 

Attendus 4ème Prérequis  

 

 
Vocabulaire de 

géométrie 

 Concepts de points, droite, demi-droite, segments, 
droites perpendiculaires, droites parallèles.  
Codage. 
Ecrire et traduire des programmes de construction. 

 

1 1 Parallélogrammes 

 Les différents quadrilatères. 
Concept de parallèle. 
Tracer des parallèles avec l’équerre. 
Définition du parallélogramme. 
Construire des parallélogrammes : sur quadrillage, 
puis sur papier blanc, avec l’équerre ou le compas. 

 

1 / Translation Transformation par translation. 

Identifier et construire les axes de symétrie d’une figure plane. 

Construire une figure symétrique par rapport à un axe de 
symétrie avec quadrillage. 
Différencier symétrie axiale, centrale et translation. 

 

2 3° Pythagore 
Le théorème de Pythagore et sa réciproque. 
(Programmé en 3ème par l’académie de Nice) 

Identifier un triangle rectangle. 
Concept de puissance. 

Calculs avec 
des carrés 

4 5 

Les solides : 

pyramide, cône, 

volume 

Notion d’abscisse, ordonnée, altitude. 
Mettre en relation les patrons d’une 
pyramide ou d’un cône et sa perspective 
cavalière. 

Nommer des solides et identifier leur patron. 
Utiliser un vocabulaire adapté : cube, pavé, cylindre, 
pyramide, cône, boule, face, arête, sommet. 

 

5 2 et 3 
(triangles) 

Triangle rectangle et 

trigonométrie 

Définition du cosinus d’un angle d’un 
triangle rectangle. 

Concept de triangle rectangle. 
Mesurer les angles d’un triangle. 
Somme des angles d’un triangle. 

 

3 3° 
Triangles emboîtés 

et Thalès 

Le théorème de Thalès et sa réciproque 
dans la configuration de triangle emboîtés 
sont énoncés et utilisés. (3ème) 

Concept de parallèle. 
Vocabulaire géométrique : distance, segment. 

 

1 3 
Algorithme et 

programmation 

Instructions conditionnelles et boucles. Découverte de scratch ou d’un équivalent. 
Agencer ou compléter des blocs scratchs. 

 

Mathématiques 4ème : Espace et géométrie 
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Période 

(collège) 

Segpa 

chouette Thèmes 
Compétences  Calcul mental 
Attendus 4ème Prérequis  

2 1 
Représentation et gestion de 

données. 

Calcul de moyennes, de médiane. 
Représentation de données 
statistiques sous forme de tableaux, 
diagrammes et graphiques 

Concepts d’effectifs, fréquences, 
moyennes. 
Représentation sous forme de 
tableaux, de diagrammes ou de 
graphiques. 

 

2 et 3 3 Proportionnalité 

Situations relevant ou non de la 
proportionnalité. 
Calcul d’une 4ème proportionnelle. 

Identifier et résoudre des problèmes 
simples de proportionnalité. 
Utiliser différentes procédures : 
linéarité, passage par l’unité, 
coefficient de proportionnalité. 
Produit en croix. 

 

3 5 Probabilité. 

Calculs de probabilités à partir de 
dénombrement, s’appliquant à des 
situations simples. 
Concept d’événements contraires. 

 Appréhender le hasard à travers 
des expériences concrètes : pile 
ou face, dés, roue de loterie. 
“ chances sur…” 
Vocabulaire des probabilités : 
expérience aléatoire, issue, 
événement, probabilité. 

.  

 

 

Organisation et gestion de données, fonctions 
 


