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1 - CODAGE D’'UN NOMBRE

1.2 — LE SYSTEME BINAIRE

1.2.1 — Conversion binaire vers décimal

Exercice n°1

(1110), = 14 (1011 1001),. = 185

1.2.2 — Conversion décimal vers binaire

‘ 219 = (1101 1011), 186 = (1011 1010), \
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1.3 — LE SYSTEME HEXADECIMAL

1.3.1 — Conversion hexadécimal vers décimal

(5D);6 = 93 (F3C)15 = 3900

1.3.2 — Conversion décimal vers hexadécimal

Exercice n°4

184 = (B8)4¢ 252 = (FC)s6

1.3.3 — Conversion binaire vers hexadécimal

(F3)16= (1111 0011), (45A)46. = (0100 0101 1010),

1.3.4 — Conversion hexadécimal vers binaire

Exercice n°6

(1001 1011), = (9B);6 (1000 1001), = (89)15

1.5 — NOMBRES RELATIFS (ENTIERS SIGNES)

Exercice n°7

1. 36 = (0010 0100),

115 — 1110 1

Complément — 0 00 1100
-115 = (1000 1101),

+ 1

Complémenta2 — 0 001101
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2.

(1100 1011), = - 53

53 <« 0 11010

(0110 1001), = 105

1-6 — NOMBRES A VIRGULE FLOTTANTE (NOMBRES REELS)

\ Exercice n°8

1.

(41 CA 00 00 00 00 00 00)16
=(0100000111001010000000000000000000000000000000000000000000000000),

Signe = 0 : Nombre positif.
Exposant décalé = 10000011100 = 1052. Exposant = 1052 — 1023 = 29

Mantisse = (1.1010000000000000000000000000000000000000000000000000),
=2%270423 = 2% 17241723 = (2V742%%42%) /2% = 212 992/131 072 = 1,625

Nombre = 1,625.2*° = 8.724152232 x 10°

2.

10,50 = (1010,1), = (1,0101.2%),
= (0100000111001010000000000000000000000000000000000000000000000000)

Nombre positif : Signe =0 :
Exposant = 3 : Exposant décalé = 3 + 1023 = 1026 = (100 0000 0010),

10,50 = (0100 0000 00100101 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000),
10,50 = (40 25 00 00 00 00 00 00),
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\ Exercice n°9 : Programmes de conversion

def equDH(n1@):

# Equivalence Decimal Hexadecimal
if (n1@ == 10) : n16 ="A"
elif(nl@ == 11) : nl6 ="B"
elif(nle 12) : nl6 "
elif(nl@ == 13) : nl6 =
elif(nl@ == 14) : nl6
else : nl6 ="F"
return nlé

def equHD(n16):
# Equivalence Hexadecimal Decimal

if (n16 == "A") : nle = 10

elif(nl6 ") : nle = 11
elif(nl6 ") : nle = 12
elif(nl6 = ) : nl@ = 13
elif(nl6 ) : nl@ = 14
elif(nl6 ") : nle = 15
else : n1@ =int(nl6)

return nl@

def convBH(n2) :
# Conversion Binaire Hexadecimal
n = len(n2)
nle =i=2
nl6=""
while(i<n):
for j in range (0,4) :
nle = nl@+int(n2[n-1-i-j])*2**j
if (n1@>9): quartet = equDH(nl1@)
else : quartet = str(nl@)
nlé = quartet + nlé

i=i+4
nle = @
return nlé

def convBD(n2) :
# Conversion Binaire Decimal
nle = @
n = len(n2)
for i in range (@,n) :
nl@ = nl@+int(n2[i])*2**(n-1-1)
return nl@
def convDB(nl1@) :
# Conversion Decimal Binaire
n2=""
while (nl@ >=2) :
bit = nle ¥ 2;
print("bit",bit)
n2 = str(bit) + n2
print(n2)
nle = nle // 2;
n2 = "1" + n2
print(n2)
return n2
def convDH(n1@) :
# Conversion Decimal Hexadecimal
nle=""
while (nl@ >=16) :
symbole = n1@ ¥ 16;
if (symbole>9): symbole = equDH(symbole)
else : symbole = str(symbole)
nl6 = symbole + nl6
nle = nl@ // 16;
if (n1@>9): nl@ = equDH(nl@)
else : nl@ = str(nl@)
nlé = nl@ + nlé
return nlé

def convHB(nl16) :
# Conversion Hexadecimal Binaire
n2=""
n = len(nl6)
for i in range(@,n) :
nl@ = equHD(n16[i])
quartet = convDB(n1@)
if(len(quartet)==0) : quartet ="0000
elif(len(quartet)== 1) : quartet ="000" + quartet
elif(len(quartet)== 2) : quartet ="00" + quartet
elif(len(quartet)== 3) : quartet ="0" + quartet
n2 = n2 + quartet
return n2
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def convHD(n16) :
# Conversion Hexadecimal Decimal
nle = @
n = len(nl6)
for i in range (@,n) :
nl@ = nl@+equHD(n16[i])*16**(n-1-1)
return nl@

dep = input(“Base de depart Binaire (2), Decimale (10) ou Hexdecimale (16)")

# Le nombre de depart est binaire
if (dep == "2"):
arr = input("Vers quelle base : Decimale (1@) ou Hexdecimale (16) 2")

# Conversion binaire decimal
if (arr =="10") :
print(“"Conversion Binaire --> Decimal")
N2=input(“Entrer le nombre binaire™)
N1@ = convBD(N2)
print("L'equivalent decimal de",N2,"est",N10)

# Conversion binaire hexadecimal
else :
print(" Conversion Binaire -- >Hexadecimal")
N2=input("Entrer le nombre binaire™)
N16 = convBH(N2)
print(“L'equivalent Hexadecimal de",N2,"est",N16)

# le nombre de depart est decimal
elif (dep == "10"):
arr = input(" Vers quelle base : Binaire (2) ou decimale (16) ? ")

# Conversion decimal binaire
if (arr =="2")
print(" Conversion Decimal -- > Binaire ")
N1@=int(input("Entrer un nombre decimal"))
N2 = convDB(N1@)
print(“L'equivalent binaire de",N1@,"est",N2)

# Conversion decimal hexadecimal
else
print("Conversion Decimal --> Hexadecimal™)
N1@=int(input(“Entrer un nombre decimal™))
N16 = convDH(N1@)
print("L'equivalent hexadecimal de",N1@,"est",N16)

# le nombre de depart est hexadecimal
else :
arr = input(" Vers quelle base : Binaire (2) ou Decimale (10) 2 ")
# Conversion hexadecimal binaire
if (arr =="2")
print(“"Conversion Hexadecimal --> Binaire")
N16=input("Entrer un nombre hexadecimal™)
N2 = convHB(N16)
print("L'equivalent binaire de",N16,"est",N2)

# Conversion hexadecimal decimal
else :
print(“"Conversion Hexadecimal --> Decimal™)
N16=input(“Entrer un nombre hexadecimal™)
N1@ = convHD(N16)
print(“”L'equivalent binaire de",N16,"est”,N10)
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2 — CODAGE BINAIRE D'UN TEXTE

2.1 - PROBLEMATIQUE

\ Exercice n°10

1. Le codage de certains caractéres n’est pas correct. Le mode de codage des caractéres utilisé pour
I'affichage du texte n’est pas identique a celui qui a été utilisé pour son édition.

2. Dans le texte présenté, le probléme concerne les lettres accentuées.

Exercice n°11

2.2 — LE CODE ASCII
1
L a c o m p a g n i e d e

0x4C | 0x61 | 0x20 | 0x63 | Ox6F | Ox6D | 0x70 | Ox61 | Ox67 | Ox6E | Ox69 | 0x65 | 0x20 | Ox64 | Ox65
| ‘ a n n e a u
0x6C | 0x60 | 0x61 | Ox6E | Ox6E | 0x65 | 0x61 | 0x75
2.
0x46 0x72 Ox6F OX6E 0x64 Ox6F OX6E 0x20
01000110 | 01110010 | 01101111 | 01101110 | 01100100 | 01101111 | 01101110 | 00100000
F r o n d o n
0x6C 0x65 0x20 0x48 Ox6F 0x62 0x62 0x69 0x74
01101100 | 01100101 | 00100000 | 01001000 | 01101111 | 01100010 | 01100010 | 01101001 | 01110100
| e H o b b i t
3. Le code ASCII ne permet pas de coder les lettres accentuées.

Page n°6/9
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2.3 — LES CODES SO 88591 ET ANSI UTILISE PAR WINDOWS

Exercice n°12

1. La taille du fichier textel.txt est de 130 [ 7 texel-Biocnotes ==
octets. Ce texte est constitué de 106 || Ffchier Ediion Fomet Affichage 7 : ; ;
Mes chers et trés aimés Hobbits ! dit Frodon, profondément ému. .
caractéres, 22 espaceS(SP) et un saut a Ceci n'est pas une chasse au trésor ni un voyage aller et retour.
ligne (2 octets : LF et CR). Ce qui fait 130 I

octets pour coder I'ensemble du texte. g m [

3. Les octets numéro 0x3f et 0x40 ont pour valeur 0XOD et 0XO0A qui correspondent a I'action passer a
la ligne et retour au début (CR, LF).

0x42 | 0x69 | Ox6C | Ox62 | Ox6F | Ox6E

000000%e | 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 0Oa Ob 0Oc 0d 0Oe Of

00000000 4d 65 73 20 63 €8 65 72 73 20 €5 74 20 74 72 e8
00000010 73 20 61 €9 6d e9 73 20 48 6f 62 62 €9 74 73 20
00000020 21 20 64 69 74 20 42 69 6c 62 6L 6e 2c 20 70 72
00000030 6f 66 6f 6e 64 €9 6d 65 6e 74 20 e9 &d 75 2e 0d
00000040 Oa 43 65 63 €9 20 6ée 27 65 73 74 20 70 61 73 20
00000050 75 6e 65 20 63 68 €1 73 73 €5 20 €1 7S5 20 74 72
00000060 e9 73 ef 72 20 ée €9 20 75 ée 20 76 6€f 79 61 &7
00000070 65 20 61 6c 6c €5 72 20 €5 74 20 72 65 74 6£ 75
00000080 72 2e

Ves chers et trés aimés Hobbits ! dit Bilbon, profondément ému.
Ceci n'est pas une chasse au trésor ni un voyage aller et retour.

6.
Mes-chers-et-trés-aimés-Hobbits:!-dit-Frodon,-profondément-ému.9|
Ceci-n'est-pas-une-chasse-au-trésor-ni-unvoyage-aller-et-retou r.h]

7. Llataille de ce fichier est de 24 064 octets. Un fichier « doc » contient d’autres informations (styles,
polices,...) que le texte brut.

9. Le contenu est incompréhensible. Le contenu du fichier, contient hormis le texte, d’autres
informations concernant la mise en forme (style, modele...).
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10.

4d 65 73 20 63 68 €5 72 73 20 €5 74 20 74 72 e8
73 20 €1 €69 &d e9 73 20 48 6f 62 62 €9 74 73 20
21 20 64 €9 74 20 42 €9 6c 62 6f 6e 2c 20 70 72
6f 66 6f 6e 64 €9 6d 65 6e 74 20 e9 &d 75 2e 0d
43 65 €3 69 20 6e 27 65 73 74 20 70 61 73 20 75
6e 65 20 €3 68 61 73 73 65 20 €1 75 20 74 72 e9
73 6f 72 20 6e €9 20 7S ¢6e 20 76 6f 79 €1 &7 65
20 61 6c 6c €5 72 20 €S5S 74 20 72 65 74 €f 75 72

Nes-chers-et-trés-aimés-Hobbits-!-dit-BiIbon,-profondément-ému.ﬂ
Ceci-n'est-pas-une-chasse-au-trésor-ni-un-voyage-aller-et-retour.q|

11. Probléme de codage de I'information. L’octet numéro 0x0000 contient une information le codage
utilisé.

- .
Conversion de fichier - Texte2_q16.doc [ 2 [

Choisissez le codage a utiliser pour rendre ce document lisible.
Codage de texte :

(@) MS-DOS () Autre codage : | Allemand (IAS) -

:«\ihabet occidental (I50)

' Apercu :
IS ETFSES

12. .Il est impossible d’ouvrir le fichier. Un message indiquant que le fichier est corrompu. L'octet
numéro 0x0040 est un octet de configuration. Une modification de cet octet entraine une
mauvaise configuration du fichier.

Microsoft Office Word E

Word n'a pas pu lire ce document. Il est peut-&tre corrompu.
Essayez I'une ou plusieurs des opérations suivantes :
L *Quvrez et réparez le fichier.
=== *Ouvrez le fichier avec le convertisseur Récupération de texte.
(F:\Documents ISN\...\Texte2_q17.doc)

Afficher l'aide >>
\ [ ox ]
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2.4 - CODAGE UNICODE

Exercice n°13
1. Dét

Valeur Unicode Code UTF-8

Décimale \ Binaire Binaire Hexadécimal

8804 10 001001 100100 | 11100010 10001001 10100100 E2 89 Ad

2.
~
_| inf_egal - Bloc-notes @M
- _ — — - =
B E000013 | 00 01 02 Fichier Edition Format Affichage 7
00000000| e2 89 a4
,
— ——————————
5.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

6. _
ActualitA®©s

. DOUBLE-INSCRIPTION
UNIVERSITE CPGE

En compIA"ment du courrier
distribuA® aux A@tudiants ces
derniers jours, une ...

ACCES A I'ETABLISSEMENT
Veuillez trouver en piAce jointe les
horaires A respecter pour entrer et
sortir ..

La vie au chA©e

. Toutes les actualitA®s ...

_|

Partenariats
Lycée
GUSTAVE
EIFFEL

Bordeaux
Aquitaine

Contacts
La vie pA@dugogique

Le codage de certains caractéres n’est pas correct. Le mode de codage des caractéres utilisé pour
I’affichage du texte n’est pas identique a celui qui a été utilisé pour son édition.

7. Le codage ISO 8859-1 utilise un octet par caractere. Lorsque I'on change I'encodage les caracteres
« é» (e accent aigu) qui est codé sur 3 octets est remplacé par 3 caractéres. Le caractere « “»
(guillemet) qui est codé sur 2 octets est remplacé par 2 caractéres.

0xC3 0x40
A ©

«é»
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