I. UTILISER UNE CARTE PRINCIPALE

2. UNE CARTE, UN SUJET

3. UTILISER DES ICONES

8 MANIERES 4. OPTIMISER LE CONTENU
oot [H) ProPTIMISER VOS
CARTES
K HELIRISTIQUES 5. NE GARDER QUE L'ESSENTIEL

| SOURCE |

6. REFLECHIR L'ASPECT VISUEL

7. EXPLOITER LA PUISSANCE PES IMAGES
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{http://mindmapping.typepad.com/the_mind_mapping_software/ZOO7/12/the-8-best-ways.htmI }

8. SE CREER UNE CARTE "TABLEAL DE BORD"



