FIcHE 13 LA VOITURE

1) Tracer la demi-droite [AB) comme ci-dessous.

2) Activer |_232| "= ot cliquer sur la page blanche.

3) Dans Nom, mettre r.

Dans Intervalle mettre O pour min, 10 pour max.

Dans Animation, sélectionner = croissant pour Répéter.
Cliquer sur Appliguer.

4) Activer | (#)| cercle (centre-rayon) o4 tpqcer le cercle de centre A et de rayon r.

5) Placer le point C, intersection du cercle avec [AB).
6) Tracer le cercle de centre C et de rayon 2.

7) Placer le point D, intersection de ce cercle avec [AB).

8) Activer @ | Insérer une image ot cliguer sur C pour insérer I'image de la voiture.

o

(En cliguant sur le point C, une fenétre souvre et cest a vous daller chercher le dossier dans lequel vous
avez enregistré limage. Une fois limage trouvée, vous la sélectionnez et vous cliguez sur ouvrir.)

9) Cliquer a droite sur I'image, puis Propriétés et Position.
Pour le coin n°2, mettre D.

10) Enlever l'affichage de la demi-droite [AB) et des cercles, puis tracer la droite (AB).

11) Enlever l'affichage des points, puis animer. (On pourra enlever |'affichage du curseur apres, puis
agrandir pour donner l'impression que la voiture traverse I'écran.)




