Présentation des cartes-Jeu HIMATHSLAYA

par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

NIVEAU CE1: 216 cartes

Trouve le nombre qui manque

80+............=110
CE1

250-..........=200

Mets le plus grand dans ta téte et le plus Calcule ce produit en t’aidant des tables
petit sur tes doigts et additionne les

3X2X2=

CET



Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le nouveau montant de la tirelire Calcule le nouveau montant de la tirelire Calcule le nouveau montant de la tirelire
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le nouveau montant de la tirelire Calcule le nouveau montant de la tirelire Calcule le nouveau montant de la tirelire
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Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

150+

Trouve le nombre qui manque

160+

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

500+

Trouve le nombre qui manque

' Cartes du jeu 'HIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

300+
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Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

220+

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

200+

' Cartes du jeu 'HIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Trouve le nombre qui manque

150+

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque

Trouve le nombre qui manque
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http://lewebpedagogique.com/monsieurmathieundironchin/

Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule la somme de cette pyramide Calcule la somme de cette pyramide Calcule la somme de cette pyramide
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http://lewebpedagogique.com/monsieurmathieundironchin/

Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule la somme de cette pyramide Calcule la somme de cette pyramide Calcule la somme de cette pyramide
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Cartes du jeu ’HIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le score de la cible
5

R 10 20 30

Calcule le score de la cible
5

Calcule le score de la cible

R 10 20 30

BN 10 20 30

3 10 120 30

020 10 M

Calcule le score de la cible
-

R 10 120 30@)02010 5

Calcule le score de la cible
5

R 10 20 30
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le score de la cible Calcule le score de la cible

Calcule le score de la cible

5 d

Calculele s

core de la cible
5
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=300

=250
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=410

=450

=700 =620

=140 =400
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naiyje|plInaisu



Cartes du jeu ’HIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée-

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre
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Cartes du jeu ’HIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée-

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre

Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre

Donne le double et la moitié du nombre Donne le double et la moitié du nombre
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Calcule ce produit en t’aidant des tables

3x5x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

IX2X2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Ax4x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Ax2X2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Ax3Ix2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

8X2X2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

3X/x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

3x3x3=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

5x5x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Ox2x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

3x8x2=
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Calcule ce produit en t’aidant des tables

/X5x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

5x1x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

3x10x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

5x2x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

5x8x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

Ax9x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

2x10x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

bx5x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

5x10x2=

Calcule ce produit en t’aidant des tables

4Ax10x2=

Calcule ce produit en t'aidant des tables

2X4X2=
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

12 + 9= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit

sur tes doigts et additionne les

15 + 9= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

18 + 9= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

12 + 8= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

13 + 9= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

16 + 9= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

19 + 9=

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

18 + 8= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

14 + 8= ﬁ
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

15 + 8= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit

sur tes doigts et additionne les

19 + 8= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

15 + 7= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

18 + 7= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

16 + 8= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

13 + 7= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

16+ 7=

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

17 + 7= ﬁ

Mets le plus grand dans ta téte et le plus petit
sur tes doigts et additionne les

21 + 9= ﬁ
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le nouveau montant de la tirelire

Calcule le nouveau montant de la tirelire

Calcule le

Calcule le

Calcule le

Calcule le nouveau montant de la tirelire
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Cartes du jeu FHIMATHSLAYA créé par Mathieu Quénée- Pour d’autres jeux tapez « Monsieur Mathieu » dans un moteur de recherche

Calcule le nouveau montant de la tirelire

Calcule le nouveau montant de la tirelire

Calcule le

Calcule le

Calcule le

Calcule le nouveau montant de la tirelire
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