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[Ouvrir, puis travailler en mode hors connexion!]

1] Analyse
1) Organiser par famille (tableau); [connaissances] (6 points) ;

2) Ranger du plus grave au plus aigu;[comparaison de tailles] (4 points) ;

3) Ecoute de chaque boucle: caractéristiques; [comparaisons] ;

a) mélodique/non mélodique (6 points); nombres de notes (4 points);

[trompette & trombone: mélodique; les autres non-mélodiques] ;

[soubassophone: 4 / tuba: 3 / trombone : 6 / trompette : 6]
=> Qu'est-ce qu'une mélodie? (1 point) ;

b) cadence (6 points); [carrure (=4x4, ou 2x8)] ;

1] Jeux
[A I'oral, faire passer au moins chaque groupe une fois sur une des épreuves:

15 binbmes possibles.Ou bien choisir au hasard ceux qui répondent, tous marguant les points.]
Jeu 1: 1)faire démarrer GC, puis soubassophone, au bon moment (1 point) [compter?] ;
2)faire démarrer trombone, puis trompette, au bon moment (1 point)[écoute] ;
3)faire démarrer tuba, puis caisse claire, au bon moment (1 point)[écoute] ;

Jeu 2: deux instruments jouent en méme temps: les nommer avec précision (8 points) ;

[Enlever le volume, démarrer les instruments, puis remettre le volume] ;

[1)GC+trompette; 2) caisse claire+trombone; 3) tuba+soubassophone; 4) GC+caisse claire] ;
Jeu 3: trois instruments jouent en méme temps: les nommer avec précision (12 points) ;

[Enlever le volume, démarrer les instruments, puis remettre le volume] ;

[1)GC+tuba+trombone; 2)caisse claire+soubassophone+trompette;
3)GC+ tuba+soubassophone; 4) caisse claire+trombone+trompette] ;

Jeu 4: cing instruments jouent en méme temps: nommer avec précision celui qui

manque (4 points) ; [Enlever le volume, démarrer les instruments, puis remettre le volume]
[1)GC; 2)trombone; 3) tuba; 4)trompette]

Faire correction avec affichage et sons chantés ou sur clavier...

P.S. Possibilité de faire écrire les réponses des jeux 2, 3, 4 au dos de la feuille...Et donc :

Total sur 27 + 24 / 27 + 24 + 1 pour trois binbmes (Jeu 1).
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