
Ulysse
Matériel     : 

- un plateau de jeu représentant le bassin méditerranéen et où sont localisés
les aventures d’Ulysse.

- 12  cartes dont le recto raconte, en résumé, un des épisodes vécus par
Ulysse et dont le verso comprend 5 questions sur l’épisode.

- un dé.
- un pion par joueur.

Installation     : 
4 joueurs prennent place autour d’un plateau et se partagent les cartes (3

cartes chacun pour 4 joueurs) dont obligatoirement une qui se déroule à Ithaque. 
Chacun des joueurs prend connaissance de ses cartes (lecture à voix basse et

repérage de la localisation de l’épisode sur le plateau de jeu). 

Déplacement sur le plateau     : 
Le  joueur  lance  le  dé  et  avance  d’autant  de  cases  dans  n’importe  quelle

direction pour atteindre son objectif (ou moins s’il y arrive avant).

Déroulement et But du jeu     : 
Tous les  joueurs partent  de Troie.  Leur  but  est  de rejoindre le  plus  vite

possible leur cité d’Ithaque.  Pour cela, ils doivent se rendre sur les lieux où les
épisodes qu’ils ont en main se sont déroulés et éventuellement sur les épisodes de
leurs adversaires. 
A chaque étape, ils reçoivent des points selon les règles de comptage des points
(voir plus loin). 
Le joueur qui a la carte du cheval de Troie commence (et marque ses points). Pour
compenser cet avantage il devra faire le tour de la Crête par le sud avant de pouvoir
continuer ! 

Comptage des points     : 
Celui qui arrive  en premier sur un de ses épisodes reçoit 5 points (mais si

quelqu’un y arrive avant lui, le possesseur de la carte ne les marque pas. Ce dernier
doit néanmoins lire l’histoire). 

Celui qui arrive sur un épisode qui a déjà été raconté doit répondre à une
question  posée  au  dos  de  la  carte  (c’est  le  possesseur  de  la  carte  qui  pose  la
question : il  y a la réponse à côté !).  S’il  répond correctement il  gagne 2 points,
sinon il perd 1 point. 

Le premier à revenir à Ithaque gagne 4 points, le deuxième gagne 3 points
….

Fin du jeu     : 
Tout joueur arrivé à Ithaque cesse de jouer et ne peut donc plus marquer de points.
Le jeu s’arrête  quand le dernier joueur est rentré au port. 
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