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Dans ce TP, seront négligées les forces de frottement et la poussée d’Archimède.
Dans ce TP vous pourrez être amenés à utiliser différents logiciels. Suivant le format de votre vidéo, tous ne fonctionnent pas.
Ces logiciels sont : DYNAMIC, AVIMECA, REGAVI et GENERIS 5+. Ce sera à vous de choisir…
Vous pouvez de plus utiliser un logiciel de modélisation appelé REGRESSI.

La priorité est ici l’AUTONOMIE, aucun document lié au logiciel ne vous sera remis, c’est à vous d’aller chercher les informations dans l’aide de chacun des logiciels.
Pour filmer, utiliser le logiciel de la webcam.
I – un peu d’histoire !
Lire DOC. 1 page 76 et à l’aide des questions en extraire l’essentiel.

II – Situation à observer :
Les vidéos sont classées dans le répertoire de votre classe dans PHYSIQUE/TP 5P. 
1. Chute d’une balle sans vitesse initiale (« chute sans vo »)
2. Chute d’une balle avec vitesse initiale horizontale (« chute avec vo » ou « chute avec vo bis »)

3. Mouvement parabolique avec une vitesse initiale quelconque (« bille parabolique »)

En choisir 2 parmi les 3

Les enregistrements sont en annexe en fin de TP. Intervalle de temps entre 2 points : δ = 20 ms
4. Solide autoporteur lié par un fil à un point fixe et tournant autour de ce point fixe
Vous réaliserez un enregistrement vidéo.

5. Vous filmerez le lancer verticale du ballon, afin de reproduire l’étude de la situation problème n°1 du TP 4P.

III – TRAVAIL A EFFECTUER POUR CHAQUE SITUATION :
Décrire la situation observée et préciser quel est l'objet qui constitue le système dont on étudie le mouvement. 

1.   
Etude des forces.

· Effectuer le D.O.I. correspondant à la situation. 

· Construire les vecteurs forces agissant sur l'objet (sans souci d'échelle). 

· Que peut-on dire de la somme vectorielle des forces 
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 agissant sur le solide ? 
Préciser lorsque c'est possible sa direction et son sens. 

2.
Etude du mouvement.

·  Quelle est la nature du mouvement du centre d'inertie G du système ? 

·  Choisir trois positions assez espacées les unes des autres sur l'enregistrement et pour chacune d'elle : 

(  Déterminer les vitesses instantanées du point G à l'instant « juste avant » puis à l'instant « juste après ». 

     Tracer les vecteurs vitesse correspondants en précisant l'échelle utilisée. 

(  Construire la variation de la vitesse du centre d'inertie 
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· Que peut-on dire du vecteur "variation de la vitesse" du centre d'inertie du système 
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 ? 

· Préciser lorsque c'est possible sa direction et son sens. 

3.
Lois du mouvement. 

· Comparer la somme vectorielle des forces agissant sur le système 
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 à la variation de la vitesse du centre d'inertie de l’objet
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. 
· Est-ce en accord avec les lois de Newton ? (aller voir dans votre livre).
· Effectuer une analyse du mouvement et des forces d’une bille déviée par un aimant. (vidéo « déviation 8 »)
Dans l’éventualité où vous n’arriveriez pas a déterminer les grandeur demandées sur vos propres mesures, est remis en annexe 2 trajectoires qu’il faudra traiter.
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ANNEXES
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