VALIDATION    JO  DEPARTEMENTAL  ESCALADE      2014 / 2015

Validation des JO1 ( Collège et Lycée) le Mercredi 3 Décembre à MILLIAT.

L'organisation sera la suivante: Arrivée des élèves à 13h30 à Milliat.

Chaque établissement peut venir avec 8 élèves maximum.

Chaque élève devra valider 4 ateliers pour obtenir son JO niveau 1.

Sur chaque atelier se trouveront 8 élèves, 4 grimpeurs et 4 élèves que nous observerons pour les valider.  Deux enseignants valideront les acquis. 

Atelier n 1: Juge d'Assurage

Savoir assurer en 4 temps sans lâcher le brin de corde libre. Insister sur l'importance du deuxième temps pour que la main soit rapidement tenue vers le bas, en dessous du descendeur.

Savoir faire un nœud magique. 

Savoir assurer un grimpeur qui évolue avec un nœud magique, sans le détacher.

Dans cet atelier, on demandera au grimpeur de chuter à la dernière dégaine pour observer si l'assureur réagit correctement lors d’une chute en moulinette.

On observera aussi bien évidement les mouvements pour la descente du grimpeur. 

Seule est autorisée la redescente maitrisée du grimpeur. Ne pas laisser glisser la corde dans les mains & ralentir la descente lorsque le grimpeur arrive près du sol.

Atelier n 2: Juge de Voies

Savoir compter les points de voies et s'assurer que le grimpeur n'utilise que les prises de la même couleur. Attention cette année chaque prise compte des points. On donne une photo au juge avec les points notés pour chaque prise et le juge doit bien observer son grimpeur pour connaitre la dernière prise tenue. ( et non touchée).

Seule, une  chute avant la 1ere dégaine est autorisée, après l’épreuve s’arrête. 

Garder un œil sur l’assurage, et contre-assurer si nécessaire.

Atelier n 3:  Juge de Cordée

Atelier "vérification de la cordée" du grimpeur et de l'assureur.

Le juge devra vérifier une cordée et repérer les erreurs éventuelles.  

Par exemple:

Baudrier vriller, nœud de huit non terminé, encordement sur le porte matériel, descendeur sur le porte matériel, mousqueton non vissé...

             Une fois que le juge pense avoir tout vérifié, il donne le départ au grimpeur (qui devra  grimper jusqu'a la première dégaine)

Atelier n 4: Juge de bloc

Comptage des points sur un bloc par rapport à une durée & un nombre de tentatives

Voie réussie au premier essai égal 10 points.

Voie réussie au deuxième essai égal 9 points.

Voie réussie au dernier essai égal 8 points.

Idem pour les points de mi-voies sauf qu'ils valent moitiés moins.

Organisation générale:

On a donc 8 élèves par atelier. 4 qui grimpent et 4 que l'on valide. Nous disposons de 15 minutes par atelier. On tourne donc au bout de 7 minutes pour qu'on puisse voir les 8 élèves en validation.

Entre chaque atelier, 8 élèves sont en attente. Puis ils passent à l'atelier d'après. 

Ce qui nous fait donc un total de 64 élèves pour les 4 ateliers "travail" et les 4 zones d'attente.

 2 profs par atelier de travail = 8 profs.

SI ON DOUBLE CES ATELIERS;  ce qui nous porte le total d'élève à 128. et le nombre d'enseignant à 16 pour que cela fonctionne.

Début des rotations à 14 heures (1/2  heure pour les explications), fin de la validation à 16h 30 maxi.

