
Scénario d’apprentissage avec le numérique 

 
 
Titre de l’activité – Auteur – Etablissement - 

 

Réaliser la publicité ventant les mérites d’un nouveau produit    

Animoto -C Pichery - Lycée Th Monod – Le Rheu 

   

Contexte 

    

Niveau : seconde Animoto Ménages et consommation 

    

Objectifs: faire une publicité + logo + arguments de vente sur un produit = 

    

-utilisation de ressources numériques : logiciel animoto en  anglais d'où nécessité de les guider au 

début par groupe, utilisation de youtube, de converter online ( outils connus par les élèves) 

    

-Savoir être des élèves : être autonome et actif, s'entendre dans le groupe 

    

-Savoir  et savoir faire des élèves : 

- recherche d'une idée et structurer un scénario en utilisant les ressources numériques : aller  

chercher des vidéos les modifier, des musiques, insérer du texte 

    

-Travaux sur la consommation et la production avant l'atelier : comprendre ce qu'est un 

consommateur/ un producteur, différencier un B d'un S comprendre production marchande et 

production non marchande, différencier types de B 

    

-Présenter sa publicité à la classe et trouver des arguments pour vendre le produit 

    

-savoir parler en public 

    

Difficultés identifiées chez les élèves : 

    

-utilisation du logiciel en anglais     

-être autonome et actif, s'entendre dans le groupe   

-recherche d'une idée et structurer un scénario en utilisant les ressources numériques    

-avoir compris les cours en amont     

-savoir parler en public 

   

 

 

Scénario 

    

Temps= 3 heures en 1/2 gpes et classe entière 

    

Espace= salle info avec connexion internet 



Supports / trace écrite= cours + mode opératoire écrite au tableau 

Matériel= ordinateur + logiciel gratuit animoto sur internet 

    

Applis/logiciel : Animoto 

   

 

Points positifs 

-rendre autonomes, actifs et entraîner les élèves dans la prise de parole en public   

    

-ré-investir les cours sur la consommation et la production 

    

-savoir construire un scénario 

    

-utiliser les ressources numériques et l'anglais 

   

 

Pièges à éviter 

    

-Ne pas utiliser des publicités déjà existantes 

    

- Se reposer sur ses camarades : chaque élève doit présenter une partie du travail à l'oral 

   

 

 

Evaluez le niveau de difficulté de mise en œuvre pour le professeur : Intermédiaire 

    

 
   

Captures d’écran 



 
 

https://animoto.com/play/no9e7k71bZ27zqQUZu2ubQ?autostart=1 

 

 
 

https://animoto.com/play/oiB0Eri09yLwLtjm1qBWvw?autostart=1 

 

 
 

https://animoto.com/play/no9e7k71bZ27zqQUZu2ubQ?autostart=1
https://animoto.com/play/oiB0Eri09yLwLtjm1qBWvw?autostart=1


 

 


