Scénario d’apprentissage avec le numérique
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Titre de I'activité — Auteur — Etablissement -

Créer une carte mentale sur la question “Comment devenons-nous des acteurs sociaux?”
Enseignement d’exploration seconde
Aurore Franquenoul - lycée Sévigné de Cesson-Sévigné

Contexte

Niveau: seconde

Objectifs:

-En début de séance: se remémorer les essentiels (premiére capture de la carte mentale)

-En fin de séance: ajouter les éléments de connaissances apportés durant la séance (seconde
capture de la carte mentale)

Difficultés identifiées chez les éléves:

-Faire le lien entre les séances

-ldentifier les notions apprises et les relier entre-elles

Scénario

Temps: 2 heures

Espace: salle de classe avec un ordinateur
Supports / trace écrite

Matériel: un ordinateur et un vidéoprojecteur
Applis: https://framindmap.org

Points positifs

Les éléves construisent ensemble la carte mentale. Chacun I'enrichit par ses apports. Tous les
éléves démarrent la séance en ayant en mémoire les notions vues précédemment.

La carte mentale peut étre mise a disposition des éléves dans le cahier de texte numérique ou étre
photocopiée pour leur servir de support de révision ou de fiche de synthése

Piéges a éviter

Difficultés : aller compléter la carte mentale devant les autres éléves, s’approprier le logiciel.

Evaluez le niveau de difficulté de mise en ceuvre pour le professeur: débutant


https://framindmap.org/

Début de séance: se remémorer les essentiels

réles ex: au sein de la famille, au sein d'une association...

Q

ex: ne pas voler

selon l2 milisu sacial

differenciée selon le milieu social, selon le genre
selon le genre

Fin de séance: ajouter les éléments abordés durant la séance

ex; au seln de la famllle, au sein d'une assaciation

-




