
Scénario d’apprentissage avec le numérique 

 

 

 

Titre de l’activité – Auteur – Établissement - 

Jeu de société - Pierre MARQUET – Lycée Beaumont Redon 

 

A la suite d'une présentation des SES qui n'avait pas captivé les élèves, je leur ai conseillé de 

regarder le court métrage suivant :  

https://www.youtube.com/watch?v=EwK9glIxIoo&t=1s&spfreload=10 

 

Le visionnage n'était pas obligatoire mais à la séance suivante la quasi totalité des élèves avait vu le 

film. J'ai donc décidé d'en discuter avec eux et de les questionner sur les thèmes qu'abordent le film 

et sur les thèmes que les SES traitent. 

 

Contexte 

Niveau : Classe de première 

 

Objectifs: éveiller et intéresser les élèves à la discipline de SES 

 

Difficultés identifiées chez les élèves ( difficultés auxquelles l’activité veut remédier ) : Développez 

l'intérêt des élèves pour les SES. 

 

 

Scénario 

Temps  20 minutes  

Espace  chez eux 

Supports / trace écrite aucune mais ce serait à penser 

Matériel   PC personnel 

Applis      Youtube 

 

Points positifs 
 

Le film aborde de manière pertinente les différents aspects des dominations économiques et 

sociales. 

Le film aborde ces aspects avec humour. 

Tous les élèves ont été intéressés 
 

 
 
 
 
 
 

 

Pièges à éviter 
 
 
 

La fin du film fait référence à une culture qu'ils n'ont pas. Beaucoup n'ont pas compris. 

https://www.youtube.com/watch?v=EwK9glIxIoo&t=1s&spfreload=10


 

 

Évaluez le niveau de difficulté de mise en œuvre pour le professeur : Débutant :  

Activité très simple à mettre en place. Le retour sur cette activité pourrait être largement 

approfondi. 

 

 

Captures d’écran 

 

 

 
 


