Lecture de consignes 4

1: Lis les consignes suivantes, puis applique-les dans le cadre ci-dessous.
a) Note ton nom.

b) Note ton prénom.

¢) Souligne ton nom.

d) Indique ta classe.

e) Dessine une maison.

f) Tire un trait.

g) Note le prénom de quatre éléves de ta classe.

h) Entoure le deuxiéme prénom que tu viens d’écrire.

i) Ecris trois noms de jeux.

j) Coche le jeu que tu préferes.

2 : Suis attentivement les consignes ci-dessous avant de débuter ton travail.
a) Utilise tes crayons de couleur pour le coloriage, un crayon a papier pour les tracés.
b) Au milieu du cadre ci-dessous, dessine une maison.

¢) A droite de la maison, dessine une voiture.

d) A gauche de la maison, dessine deux arbres.

e) Entre ces deux arbres, dessine la niche du chien.

f) Dessine un oiseau posé sur la niche du chien.

g) Devant la maison, dessine deux enfants qui jouent au ballon.

h) Dans le ciel, dessine trois nuages.

i) Dessine un soleil qui est en partie caché par I'un des nuages.

j) Ecris ton prénom au-dessus du cadre.

k) Ecris la date sous le cadre.




3. Dessine une souris entre les deux chats.

4. Acheve ce dessin, auquel il manque la
porte, quatre fenétres et la cheminée.

‘ CEUF — BCEUF — NEUF
5. Souligne ce qui correspond au modéle. INEUF|
NCEUD — VEUF — CEUF

6. Ecris un nombre de deux chiffres dans le carré du milieu.

Matin — jeudi — janvier — demande — samedi

7. Entoure le nom des jours de la semaine. ) ) , ,
dimanche — salami — mercredi - mercerie

B H
8. Entoure tous les signes qui pourraient q b
convenir pour compléter le mot a
encadré. & C

Ouvrier — oublier — nager — bouche - placer

, P
9. N’entoure pas les mots qui finissent par —er. Penser — placer — boulanger - boucher

Tulipe
Rose
Abeille
10. Mets une croix avant le mot si ¢’est un nom de fleur. CEillet
apreés le mot si ¢’est un nom d’animal. Lapin
Mouton
Jonquille




