
 

 

 

 

 

 

 

 

  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C1- Je claque des doigts  
Le décor s'écroule  
Il m'ennuie parfois  
Je le mets en boule  
Dans mon bagage  
Comme un vieux linge sale  
J'en change souvent  
Tout ça m'est bien égal 
 
Ha ! Ha !  Ha Ha ! x4 
 

C2- Je claque des doigts 
Mettez-vous à l'abris  
Abracadabra  
Les envies s'éparpillent  
Un jour après l'autre  
Je dérègle les tours  
La tête haute  
Je marche à rebours 
 
Ha ! Ha !  Ha Ha ! x4 

C3- Je claque des doigts 
Les pieds dans la boue  
Sans foi ni toi  
Le vide prend des coups  
Saut à l'élastique  
Le silence est vaincu  
Le temps se délite  
Un vertige funambule 
 
Ha ! Ha !  Ha Ha ! x4 

 

 

Chant accompagné en classe 
entière + claquements de doigts 

Création d’un paysage sonore par groupes en 
accompagnement. 

 

Création Paysage Sonore – Groupe n° …… 
Timbres Paramètres Elève interprète 
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Auto-évaluation    

   

   

    

    

    

Appréciation : Note : 

 

http://www.lewebpedagogique.com/sifasilachanter
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Domaines de compétences 
Compétences évaluées  

 Je suis capable de : 
Socle commun    

   

   

   

   

   

   

   

Appréciation : 

 

 

Classe : 4ème ……                                                     Nom et prénom : ……………………………………………………………… 

- Expert (je connais, je sais faire sans hésitation)                                            - Amateur (j’ai encore des difficultés, je dois approfondir) 

      - Débutant (c’est à travailler en priorité) 

 

Définitions 

 
 

http://www.lewebpedagogique.com/sifasilachanter


 

 

 

 

  

  

                                                             
    

Pour préparer la prochaine étude : 

1- Sur la page 1, placez l’œuvre étudiée sur la carte et sur la frise. 
2- Choisissez un endroit où vous aimez passer du temps (extérieur, intérieur…), et analysez votre environnement sonore. 

Essayez d’identifier tous les sons et bruits ! 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 

3- Selon vous, quelle est la différence entre un son et un bruit ? 
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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Le paysage sonore en musique (en anglais : soundscape) est un courant apparu dans les années 70 avec 
le compositeur R. Murray SCHAFER. Ce courant s’est surtout développé en Amérique (USA et Canada), mais 
quelques compositeurs outre-Atlantique s’y sont aussi essayé comme Denis DUFOUR. Il a réalisé plusieurs 
albums dont celui où figure Leçon rigole, enregistré avec des classes de collège sur des textes écrits par les 
élèves sur les droits de l’enfant.  
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Menons l’enquête ! En observant et en analysant les différentes preuves et indices mis à votre disposition, vous allez tenter de 
savoir d’où provient le mystérieux paysage sonore reçu au collège… Pour cela, il vous suffit de remplir le formulaire en 
appliquant soigneusement la procédure suivante. Attention, il est possible que certains indices se trouvent dans votre cours. 
Vous entendrez les preuves plusieurs fois : 
 
L’entraide et l’écoute attentive seront vos atouts majeurs lors de cette mission !!! 

1 – Identifiez les timbres entendus parmi les indices et associez-les à la bonne preuve. 
2 – Après concertation, émettez une première hypothèse pour identifier le type de lieu, d’environnement sonore : 
……………………………… 
3 – Tentez à présent de reproduire le schéma de chaque preuve en dessinant les symboles correspondants aux timbres dans 
l’ordre chronologique pour voir se dessiner le paysage. Déduisez-en l’écriture musicale correspondante. 

Ecriture horizontale : Les motifs mélodiques et rythmiques sont 
entendus séparément et sont décalés les uns par rapport aux autres. 

Ecriture verticale : les différents sons sont entendus 
ensemble (simultanément), c'est-à-dire en homorythmie  

  

 

4 – Vous n’avez toujours pas trouvé d’où provient le mystérieux enregistrement ? Vous disposez cependant d’une 3ème 
preuve avec de nouveaux timbres qui pourront sûrement vous aider. Après l’avoir écoutée, et observé les deux schémas en 
même temps, tentez à nouveau d’émettre une hypothèse sur la localisation précise de l’enregistrement. 
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Le paysage sonore entendu était donc « Check it Out », un extrait de 
l’œuvre City Life de Steve REICH. Il représente la vie mouvementée et 

trépidante de New-York. 
 

Les sons utilisés sont ceux de la rue, enregistrés par le compositeur. 
Métro, claquements de porte, cri d’un vendeur en bas de Manhattan 
« Check it out », freins pneumatiques des bus et des métros, klaxon de 

voiture, dérapage… 

Né à New-York en 1936, Steve REICH est l'un 
des plus grands compositeurs américains ac-
tuels. 
Il est un représentant de la musique répétitive 
américaine, (courant très important de la mu-
sique savante américaine à partir des années 
1960.)  
 
Il s’agit surtout de musique concrète : courant 
musical qui utilise des sons préenregistrés 
(Pierre HENRY, John CAGE ou Denis DUFOUR 
appartiennent également à ce courant)  
 

L’œuvre utilise 2 flûtes, 2 hautbois, 2 clarinettes, 2 ……………………, 
deux ……………, 2 claviers échantillonneurs, un quintette à cordes (2 vio-
lons, 1 alto, 1 violoncelle, 1 contrebasse) et quelques percussions. 
Dans ses œuvres précédentes, Steve REICH utilisait des sons enregistrés sur 
bande magnétique (comme Pierre HENRY dans Psychérock). Pour City Life, il 
expérimente l’échantillonneur (en anglais : sampler). Les sons sont mis en 
mémoire dans un échantillonneur et ils sont ensuite joués sur scène grâce à 
un clavier, comme si c’étaient des instruments. Les sons enregistrés de la ville 
sont d’ailleurs écrits sur la partition afin que l’instrumentiste utilisant l’échan-
tillonneur sache exactement quand les exécuter.  

 

                                 

                                                           Echantillonneur et son clavier                                                                                      Vibraphone 

Mais que s’est-il passé ? 
 
Fin de l’enquête : Ecoutons maintenant le 5ème et dernier mouvement : « Heavy Smoke ». Tout au long de City Life, Steve REICH 
évoque la ville de New York, et son évolution vers une vie de plus en plus ………………. 
 

1. Comment est l’atmosphère de ce paysage sonore comparé à « Check It Out » ? ……………………………………… 
2. Quel procédé utilisé dans « Check It Out » est de nouveau utilisé dans l’extrait ? ……………………………………. 
3. Utilisez vos compétences en anglais pour décoder les messages enregistrés dans l’extrait : 
 

Heavy Smoke  Guns, knives or weapons on you ?   
Stand by  What were you doing ?  Short siren  

It’s full of smoke  Be careful  Long siren  
Urgent  Where you go ?  Fire engine horns  

4. Nous avons maintenant la date de la carte postale : le 26 février 1993. Mais que s’est-il passé à New-York ce jour-là ? 
 

Votre hypothèse : La réponse : 

  

 
 
 

 
 
 

   
   

   

   

 

Une dernière écoute avant la fin :  John CAGE – 4’33 
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