Créer  un jeu sur les personnages représentatifs du Moyen Age
Objectif : Créer un jeu de devinettes sur les personnage du Moyen Age (façon « questions pour un champion ». )
Déroulement. 

1) Chaque enfant tire au sort un personnage. 
2) L’enseignante lit une carte exemple pour donner un aperçu du travail à réaliser. 
3) L’enfant cherche dans le dictionnaire le nom de son personnage puis recopie la définition sur sa fiche.
4) A l’aide de la fiche l’élève écrit au moins trois phrases qui caractérisent son personnage. (il doit employer le présent et la 1ère personne du singulier). 
5) Une fois toutes ces informations collectées nous l’élève organise l’ordre de ces phrases (du plus général vers le particulier). 
6) Une fois les phrases ordonnées et validées par l’enseignant, l’élève les recopie sur la carte. 
7) L’enfant découpe ou réalise une illustration de son personnage. 
8) Chaque élève vient ensuite lire sa devinette devant la classe. 
Niveaux de performance. 

· Certains élèves peuvent être aidés dans le choix des informations à collecter ainsi que dans la rédaction des phrases. 
· Pour d’autres, la différenciation se fera dans le nombre de phrases réalisées et sur la précision du vocabulaire utilisé.

COMPETENCES EVALUEES CE2
	Ecriture

	· Copier un texte sans erreur en soignant la présentation.   

	Lecture

	· Lire silencieusement un texte documentaire et le comprendre. 

	Vocabulaire

	· Utiliser le dictionnaire pour chercher le sens d’un mot. 

	Conjugaison

	· Conjuguer un verbe au présent.  

	Culture humaniste

	· Lire et utiliser différents langages : texte, dessin…
· Connaître et mémoriser les principaux personnages du Moyen Age. 

	Vie Collective

· s’investir dans un projet individuel. 


