
ANNEXE 
 

Rappels :  
 
Surface d’une sphère de rayon r : S= 4𝜋r² 
Surface d’un disque de rayon r : S= 𝜋r² 
 
 
 

 
La constante solaire représente la puissance solaire répartie sur la surface d’une sphère située à la distance 

Terre-Soleil et s’exprime en W / m². 

Constante solaire : P (sphère) = P (soleil) / S (sphère) 
Avec P(soleil) : la puissance libérée par le soleil, S (sphère) la surface de la sphère située à la distance Terre-Soleil 
 
Document 2 : Surface de la Terre recevant le rayonnement solaire 

 
 Proportion de la puissance du Soleil 

reçue par la Terre 
= Surface du disque / surface de la sphère 

= πr² / 4πd² 
Avec r = rayon de la Terre et d= distance Terre - Soleil 

Puissance solaire reçue sur Terre : 
= Puissance totale émise par le soleil x Proportion de 

la puissance du Soleil reçue par la Terre 
Ou plus simplement :  

= Constante solaire x πr² 
(S’exprime en W) 

 


