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NEW YORK CITY  

 
1. Deskriviñ a ran  ardremezioù hag  obererezhioù ar gêr get lodennoù ar filmoù Spiderman 1 ha 2 
 

 
 
 

 
Studiiñ un ardremez e geografiezh, sellet, deskriviñ ha dielfenniñ.. 

Rac’h ar skolajidi  ANV : ANV: ANV : ANV : 
Bout é chom e-
barzh lec’hioù ar 
vuhez pemdeziek 
se zo … 

Se zo kaout ul 
lojeiz(ti) … 

Se zo mont-dont 
e kêr … 

Se zo kaout 
obererezhioù… 

Se zo kenveviñ  … 

Deskriviñ a ran ha 
roiñ a ran anvioù 
lec’hioù ar gêr hag 
ivez lec’hioù 
pemdeziek ar gêr er 
film. 

Deskriviñ a ran an 
annez lojeiz.  

Lâr a ran et peseurt 
dezougen e implij an  
annezidi e-barzh 
New York ha penaos 
eo an tremenerezh 
(circulation). 

Peseurt 
obererezhioù e ra an  
annezidi  (micherioù, 
dudioù …) er film ? 

Deskriviñ a ran an 
annezidi a bep seurt 
er film ha niver an 
annezidi. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

2. Labour  ar strollad 
Bout é chom en ur meurgêr èl  

New York, se zo … 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. get ar gelennerez  
Ur meurgêr, se zo … 
 
 

NEW YORK 

Amerika an 
Norzh 



 
E-barzh ar meurgêrioù, pep 
karter en deus ur rol resis, 
da skouer : ar c’hreiz-kêr a 
stroll skraberioù-oabl, 
savadurioù istorel, labour er 
burev, lojeiz ker-ruz, 
dudioù… 

 
Kloziñ a ran … 

 
Kloziñ a ran … 

 
Kloziñ a ran … 

 
Kloziñ a ran … 

 
4. Bout é chom e New York dre ur film faltazi: Penaos emañ Spiderman é chom e New York ? Respontit en ur implij  pep lodenn ar ger « bout 
é chom » studiet en daolenn a-us. 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
5. Istor an Arzoù : petra a gas ar gêr  New York da droioù kaer  Spiderman? 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 


