Les pléces

Les déplacements

La reine -—l
Elle 221 [a pléce maltresse. Il ne peut avancer
Elle peut avancer dans tous 1 que d'une seula

las sens, en ligne droite
ou en diaponale, tant quialis
ne croise pas d aulres pioas.

lin'a pas ke droit
de recular et i na
peul avancer qus
d'une seuls casa

an ligne droite. On peut
|3 deplacer d'autant
de cases que Ion veut,
jusqu'a ce que 'on
renconiire une sutre
pigce.

Le but du jeu
lls'wtdu--mm-hrﬂidl{:nradmm.mr-urm-mm,ilm
tomber sur 5a case. Altention : le pion, gui 52 déplace normalement en ligne droite,
= prand = an diaponale ! Lorsgus ke rol peut &tre « pnis « par ke jouswr adverss, on dit
au'il eat « an &ched -, Lorsgu’l peut atre pris ot gu'il ne peul pas s'schapper, on dit @
« Bchec el mat « el la partie est gagnes |
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Les déplacements
Elle 2=t [a piéce maltresse. Il e paut avancer
Elle pout avancer dans tous que d'une saula

las sens, en ligne droite

ou en diagonals, tant qu'elie Il n'a pas e droit
ne croise pas d aulres pidcas. de reculer et il na
peUt avancer que

d’'une seule case

an ligne droite. On paut
la déplacer d' autznt

de cases que "on veut,
jusqué ce que 'on
renconitie une sulre
pice.

Le but du jeu
lls'mtda-mm-hrﬂidj'{:.mradmma.mr-m-mm,im
tomber sur 5a case. Attention : le pion, gui s& déplace nomalement en ligne droite,
« prend = an diagonale ! Lorsgus ke roi peut étre « pris - par e jouswr sdverss, on dit
ou'il est « en &chec ». Lorsqu'd peut 8ire pris et gu'il ne peut pas s'échapper. on dit :
« Bchec el mat « el la partie est gagnes |
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