ACTIVITES PERISCOLAIRES POUR LES MATERNELS
Gestion de l’atelier « Découvrir l’anglais »
NOUVEAUX RYTHMES D’APPRENTISSAGE : TEMPS D’ACTIVITES / TEMPS CALME / TEMPS DE REPOS

PRESENTER L’ATELIER (aux enfants en particulier)

Vous le savez, maintenant, 

après la sieste, c’est le moment des activités.
Qu’est-ce que  ça veut dire faire des activités en anglais ?

On va jouer en découvrant des mots en anglais…
…c’est-à-dire on va manipuler, utiliser des images, des gommettes et des figurines (de personnages de dessins animés comme les Avengers) pour apprendre des nouveaux mots (avec le jeu du bingo par ex.).
Bouger ton corps en faisant des jeux comme Jacadi a dit, le jeu de la marelle avec des nouveaux mots.
On va faire des mimes pour deviner des mots nouveaux, jouer des saynètes (le marchand de …).
On va dire vos comptines préférées et aussi découvrir d’autres contes avec des mots en anglais.
On va aussi faire des travaux manuels : par ex, fabriquer des marionnettes en papier et les faire parler, fabriquer une roulette russe pour gagner des images, fabriquer une cocotte en papier pour faire deviner des mots, fabriquer une Jack o’ Lantern (forme de citrouille en papier) pour fêter Halloween, fabriquer un livre et coller des images pour apprendre des mots.
Inventer des histoires (par ex. de monstres), des bd, en manipulant des objets (à fabriquer en patte à modeler ou à ramener de chez soi) et les faire parler comme des marionnettes.
Des activités d’arts plastiques en dessinant des personnages de bandes dessinées et en fabriquant un livre avec des images
Et, bien sur, on va chanter soit vos chansons préférées en utilisant parfois des mots en anglais, soit apprendre des nouvelles chansons anglaises et  américaines pour les petits.

-----------
Voc : 
A hopscotch (la marelle)
Character cards = Flashcards

Guessing Game

Game board = Game of the snakes and ladders type (jeu de l’oie)
CALENDRIER  DES  ACTIVITES   D’ANGLAIS

Séances de 14h à 16h comprenant une récrée, soit environ 1H30 d’animation réelle comprenant 2 à 3 activités ou moments ludiques.
Principe pédagogique : utiliser des pictogrammes avec parfois l’utilisation de mots écrits associés pour permettre aux plus dégourdis de fixer certains mots, l’essentiel étant la mémoire orale des mots grâce à une répétition des mots suivant les séances en les déclinant à travers différents jeux ou approches ludiques.
Aide atelier « activités motrices » avec Emmi (au total 19 enfants) à Marius Jacotot ( Septembre)
Les parties du visage : eye(s), ear(s), mouth, nose à Marius Jacotot (11 enfants présents en Octobre) ,  à Benoit Malon (Décembre), à Félix Pyat (Mars), aux 2 Coupoles (Avril)
Des activités autour de « A double face monster », un monstre à 2 visages, Kind Candid and Bad Slimey

Travail manuel : Fabriquer un masque de monstre : Kind Candid, Bad Slimey à Marius Jacotot (oct.), à Pyramides (mai) (2 groupes GS de 10 enfants), à Parmentier (juin) et à Benoit Malon (juin).
Flash Cards : Manipuler les cartes de monstres et dire les parties du visage (désignées par des flèches) : what is this ? what is it ? à Marius Jacotot et à l’Ancien Couvent (2x 1h avec 2 groupes de 8) 
Simon Says (Jacadi a dit) : Touch your + parties du visage / Don’t touch … (je leur fais puis des volontaires le font à ma place pour le groupe) à Marius Jacotot et à l’Ancien Couvent (Septembre et Octobre) ;  à Benoit Malon (Décembre) ; à Felix Pyat (Janvier) ; à Pyramide (Janvier-Février) (3 groupes de PS, MS et 15 enfants GS) ; aux 2 Coupoles (avril) ; à Pyramides (mai) (2 x 2 groupes de 10 enfants GS) ; à Parmentier (juin).
Parties du visage 2ème partie + Chiffres (1 à 10) + Couleurs
Travail manuel : Fabriquer une cocotte en papier avec différents personnages et/ou couleurs et chiffres
Flash Cards : Manipuler les personnages avec des couleurs différentes, certaines cartes avec plusieurs parties du visage (plusieurs yeux par ex) et d’autres visages avec des parties manquantes  à Marius Jacotot, à L’Ancien Couvent, à Félix Pyat (Janvier et Mars), à Pyramide (Janvier-Février-Mai), à Parmentier (Juin) et à Benoit Malon (Juin)
Songs : Eyes, ears, mouth and Nose … / One banana, two … , potato, tomato … 
Exercice 1 : Reconnaître la description des monstres et désigner le bon monstre (Show me … / Give me …).
Exercice 2 : Choisir son image préférée en la décrivant (dire combien d’yeux, etc.) et les couleurs choisies.
Travail manuel : Fabriquer un monstre à partir de la description (proposer différentes figurines et parties de figurines pour les assemblages).
Dessiner son monstre préféré en choisissant parmi les modèles .
Halloween Celebration
A Marius Jacotot (13 enfants) et à l’Ancien Couvent (2x 8 enfants) (en Novembre)
Jeu de la roulette russe : des personnages et des objets, des chiffres et des couleurs

Jeu du Memory Game : avec des figurines des personnages et vocabulaire associé (Picture Dictionary)
Mime pour pratiquer le vocabulaire découvert

Saynète autour de la fête d’Halloween : 

 « Magic Spell » : la formule magique : « Touch my … »

Chanson (mini-comédie musicale): Halloween dans « Act & Sing » n°2

Christmas à Marius Jacotot and Benoit Malon en Décembre
Songs: We wish you a Merry Christmas / O Christmas Tree / Father Christmas / Jingle Bells
Bingo Christmas : Vocabulary with tokens (pions) à Benoit Malon et à Marius Jacotot

Travail Manuel: Gift List and Christmas Card

Game Board: Game of the snakes and Ladders type about animals (Le jeu de l’Oie)
Toys 
A l’Ancien Couvent (2x8 enfants) en novembre (MS, GS) et en mars et à Marius Jacotot (en Novembre 14 enfants)
Song : What’s this ? is it a … ? yes, it is. No it isn’t

FlashCards sur les personnages et jouets de Buzz L’Eclair

Créer sa carte personnelle de son jouet ou sa figurine préférée

Christmas Song  : we wish you …
Animals + Characters
A Marius Jacotot (12 enfants) et à l’Ancient Couvent (2x8 enfants) (en Décembre)
Song/ Old Mac Donald 
FlashCards : animals (what is this? It’s a …/ Is this a … / Yes, No)
Bingo: Personnages + animaux à Marius Jacotot, à Pyramides (MS, GS) (en Février) et à l’Ancient Couvent (MS, GS) en Mars
Stickers in a table (sur un tableau): “My favourite animal is …” in Marius Jacotot
The Body

Travail manuel: The robot + The puzzle

Song: Head, Shoulders …
Pingu’s  Story à Félix Pyat (chap 1-2)  (janvier : 3 groupes : MS et GS 2x10 enfants et PS : 8 enfants pendant 45 mn), à Pyramide (janvier-février) (3 groupes PS, MS et GS), à l’Ancien Couvent (mars), à Parmentier (mai), à Benoit Malon (juin).
Structure de phrases : se présenter : I’m …  

Parler de qn  ou qch : This is …

Vocabulaire : chiffres jc 5 + 5 couleurs / Les parties du visage
Listen “Pingu’s Story” (Livre : Pingu loves English 1): Who’s this? This is Pingu.  This is Pingulina.  
Finger Puppets (“marionettes” placées sur les doigts) : Colorier les parties du visage en demandant les crayons de couleur et en disant pour quelle partie du visage 
Jeu de l’Oie : Game of the snake and ladders type

- Parcours des couleurs (PS : Petites sections) à Félix Pyat (en Mars)
- Parcours des objets (jouets)

- Parcours des personnages + animaux
Picacchu / Avengers’ Characters / Lego Characters /…
Stickers (autocollants) : 

Who is it ? Who is this? (si possible : Who is he? Who is she?)

What colour is + An avenger?  Is + An avenger + a colour ? yes, it is. No, it isn’t

Hopscotch: Jeu de la marelle + chiffres
How many + personnages ? Réponse signifiée par le jeu de la marelle, à tour de rôle

Objets scolaires + Couleurs + it’s … / Yes, it is. No, it isn’t.

Chanson : “What colour is this?” + “The yellow chair chant”

Flash Cards sur les couleurs (Repeat after me … / Show me + couleur)

Picture dictionary : les objets dans une salle de classe

Compter (1 à 10) puis (10 à 20) …
La marelle : compter jusqu’à 10
Chanson sur les chiffres « One banana, … », « One Two Buckle my shoe, … »
Le corps en mouvement
Chanson: « Head, Shoulders, Knees and Toes »

Jeu de Jacadi a dit … (Simon says …) : Touch your … / Don’t touch

Jeu : Reconstituer un squelette désarticulé et un robot à partir des mots acquis) pour une activité collective

Dessin : en fonction du temps disponible, proposer le modèle du squelette et du robot à dessiner puis à découper, pour refaire l’exercice en individuel.

Compter 

Jeu : Bingo

Jeu : la marelle

Chanson : One banana, …

Animals + adj : big, small, beautiful, ugly, nice, bad, nasty
FlashCards : domestic animals, wild animals, farm animals

Family + who is he? / who is she? + lien de parenté ex: Mario’s Brother, Mario’s Sister, etc

School + Objects in the classroom + What is it ? What is this ? It’s a … / This is a …

Food + do you like …? Yes, I do. No, I don’t / + Adjectifs pour créer des groupes nominaux
Ex. : Give me a small pink apple
Clothes + Have you got a … ? (à partir de cartes distribuées aux enfants) + Réponse : yes, I have/ No, I haven’t.
Humeur + Are you … ? Yes, I am. No, I am not. No, I’m not.
Jeu des 7 familles (version plus courte et simplifiée i.e à partir d’une sélection de cartes)
A partir de cartes distribuées demander telle ou telle carte

Give me … / Show me …
