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Jeu de 'oie des consignes ‘

Lexique et syntaxe (Niveaux 1 et 2)

on comple

on découpe ))))@ i ﬁ on écoufe
on dessine @Q | ﬁ on parle

on regarde

on colorie on écrit
on colle on lit
Variantes (autres structures syntaxigues possibles): Jfa classe de elin

il faut + verbe a l'infinitif ~ (ex : il faut compter)
on doit + verbe a l'infinitif (ex : on doit compter)



Jeu de I'oie des consignes
%—;Q Régle du jeu
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Déroulement :

Le premier joueur lance le dé et avance d’autant de cases que de points sur le dé. Il doit
dire la consigne dessinée avec la structure « on + verbe au présent » s’il veut y rester. En
cas d’erreur, le joueur recule d’'une case.

Le second joueur lance a son tout le dé.

Le premier joueur arrivé sur la case « Arrivée » a gagne.

Cases speéciales :

i On relance le dé une fois.

% On passe son tour (on ne joue pas pendant le tour suivant)

&

On avance jusqu’a I'échelle suivante. Si on est sur la derniére échelle, il ne se
passe rien.

On ne peut sortir que si on fait un 6, sinon on reste en prison.
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