D= s lgs série 1 foume - 27 poits série 2
g Aoricots - 16 points I oo - 24 oo
P = Raisins - 16 points = SO - 4 oS
% Gerises - 14 points 7 onayon - 21 points
R — - ; : = . :
N Peches - 14 points : = ciseanx - 7 points
= Poires - 4 points = aalle - 6 woiats
P = Melons - 3 points = ‘ ; | :
= Oranges - 2 points regle - 6 points
s - 1t 5 Up to 9G i il orayon - 3 s £ Uy to 9G
Upto94 : Mancheld : Upto94 : Manchel
Mo - 30 s~ cérie 2 i Iob-f6pis <érie 6
= Bus - 24 ponts : § Caie - 10 points &
E Cinéma - 18 points = Arigse - 13 urint
P = Tnin- 13 poins S
§: Avion - 3 puint : = Dessin - 7 points
— " HER) .
— Concert - 4 points = Enfant - & points
Paking - 1 it T Coulers - 4 ponts




réteau - 37 points .
pelle - 30 points série 6

Béche - 9 points

déjeuncr - 37 points < éne 5
douche - 10 points 3

Aller aux toilettes - 14 points

=
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=
—
— Arrosoir - 4 points
: T ' .
R S habiller - 7 points
=
=
o
()
()
=
e
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séeateur - 4 points

réveil - 6 points Tondeuse- 4 points
o seatl - 2 points

S¢ brosser les dents - § points & . |

i pioche - 2 points

vitier - § points 3 Brouetts - 1 point

mon téléphone - 3 points vp to 94 Fourche - 1 point vp to 94

= Up to 94 Manchel : Upto94 : Manchel
= cérie 7 i o= Pymide - 40 poins cérie 8
= Dormir - 45 points 52 Pharaon - 26 points
= Médicament - 26 points =< Nil - 8 points
S i 0 ASEE
§ Baire - 7 point § Cléopatre - & points
— f R Sphing - 4 point
= Bain - O points i 2 pmlx pofns i
= i T Momie - 3 points
= Up to 94 Hidroglyphes - 1 point 3 Up to 94



Upto93 Manchel mtmimrmsss Régledujeu
Cigarette - 25 points <drie 9

1 4 we ettro indice pour wne prochaine manche, § Manche 1 - Regles :
drogue - 22 points 5 dmpicher une équipe de jouee wn tou T un mot en rapport aves le theme donne.:

Si vous perdez 12 manche vous avez lo droit £ ChaqUe quipe peut domner  tour de rdle
(20 socondes de réflexion max)

Si vous etes dornier au classment vous pouvez S o mot est dans les réoonses eitéesé

: ¢ choisir entre 3 thémes (en construction) $ (fowee sondage de 94&) équipe

S T imarque lo  nombre de  points:
: Y £ correspondant. E

o | l‘.e hutlest de trouver soit une chose, ’Isnilt un% Si Toqipe so trompe oo pond uneé
Priandise - § points & : 1 lou, soit un personnage en so servant dindies % ghaep " Dans chaque manche chague:
== ¥ ¥ Gquipe a trois chances. :

Alcool - 20 points

Amour - 10 points

jeu - 10 points

chaque équipe donne un numéro qui correspond

= café - 2 points vp to 94 a Iindice qu'elle veut Variante possible :
: Variante possihle : Manche 3 - Regles : Variante possible : ajouter des jokers A chague fois I'équipe peut proposer uneé
: % Lo but est de faire deviner les mots vus eni: «3 §i une équipe trouve en moins de 5% réponse se basant sur les indices depuis:

L]

;<& Jokor milée : Lguipe qui 2 PUSS pomire ot douiome manche en GomAMii e olle s I docit do faire faine
:de 3 points de retard récupére§ trois mots indices (tour 2 de times-up/gi e équipe une fois .

cote carte joker ot a o droit do FIFORAE

tépondre en méme que l'autre ¥ Léquipe a | minute 30 pour faire deviner:: *

lo debut de la manche.

L

. A . Sl Iéquipe se trompe elle perd uneg
* 31 vous otes dornier au classement ¥ ghance, I tour passe a I'équipe d'aprés...

L)

A % lo plus de mots vu en premiére of deuxiome::  vous pouvez avoir un indice en :
equipe. 'Geltte ke re’ste Gans la§ manche. Ensuite les mots restants f1 avance des autres (en fometion duf Si 'dquipe trouve elle gagne le nombre:
meme  equipe tnt quelle a pSE o weis sont les s pemins::  TUmero demandé mais sans gue les¥ de points comespondant au momboe’
de trois points de retard. mots de chague theme de la SR etii  autres entendent) t dindices restants :

tous les mots de la manche 2 : N dgN L NN :
si«ge Si une équipe trouv ing do ¥ inding Vi :
préparation: faire des cartes papiers desi: s indices,q pelle ot choisir la A chaque nouvel indice, I'équipe a 30:

mc h:.us dans la premiére ot la duxiome: : G wtigori - persome gt liew (o0 secondes de réflexion avant de proposer:

. £ ne réponse.
.....constructmn)

e

3 0O




AN &% Manche2 0 B  Manche2

: 1. Je n'existe pas réellement. i i1 1.Mon pays posséde sa propre i

: 2. On me connait grédce & mon partie 1 HUC pame 2

: crl. 2.Je suis la capitale d'un pays.

:3. Je suis un_ héros de E: , .

: littérature et de cingma 3 i 3.Je suis en Asie.

4. T'habite dans un endroit 4 J'ai accueilli les JO en 1964
: boisé. T :: 5.Les femmes m'adorent.

: 5. J'ai du sang bleu. 6.0n y mange du poisson cru.

! 6. Je suis un ami des animaux. 117 Je fais partie des 5 plus
: 7. Je voltige de branches en & grandes villes du monde.
: branches i 8 Autrefois, on mappelait i
: 8. Je connais bien Jane : EDO
: - : o :E :: 9.Dans mon pays, les USA ont :i
:gh J'ai un singe qui s‘appelle : :: fait _explosgl ydeux bombes ::
: Cheeta. o :: atomiques. o

............ lE‘[A]MAHAL ..... @ Mancmz ..... UN][UD’AK"‘IFECE[@SMancmz
: 1. Je suis un palais. a :: 1. Je suis synonyme de féte. -

i 2. Je suis en Inde. Partie 3 lzdmﬁgufé?n air jai des idées i Partie &
: 3 Je suis construit en marbre 3 .y
: blanc. i 13, Mes fusées partent en i
: . . ) i :: fleches. :
: 4. Le maditre utilise mon image : o, , o.ou
: car je suis symetrique. =1 :: 4. J'ai été inventé par les chinois. :i
11 5. Clest dans le ciel et de nuit que 3
:: 'on peut m'admirer a

6 Le 14 Juillet on me voit
:: partout.

i 5. J'ai été construit par plus i
: de 20 000 esclaves. :

: 6, Je suis un monument trés i
: visite. B

7. Je suis un exemple de
: I'architecture  moghols (en::
: Asie) i

7. Je fais beaucoup de bruit

23 8. Mon nom vous le dif : je ne suis :i
:: pas naturel

: 8. Mon nom signifie la i i :
: couronne sur le palais. i e 039, Ne tapproche pas tropdemoi # @9 gnde T @)
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- i i N
- NOUVELLE-TELINDE @ MManchei2 & LBIINTE §5:  Manche2
| Capiraine Lok UVerTe par e ; i 1. Mes visiteurs ant tendances 3 .

2. Je me compose de deux fles. part,e s 2 Je suis un Théme dun film partle 6

£ 3. Au printemps je compte des connu. o

: millions'de moutons. H ) ' i
: ::3. Les archéologues m'ont i
:: découvert. :

i 4. Je date de l'antiquité.

115, Cest Thésée qui a tué mon &
:: monstre. i

4. Le cricket est un sport i
* national i

:5  Je me frouve prés de
: I'Australie. H

: 6. Je ne suis pas trés « ancienne & : =
: : 0 :: 6. Mes galeries sont parfois ::

: 7. Je féte noél au soleil. 0 :: bordées de haies.

: i i i : 11 7. On a impression que l'on en
: géggn%e%tfg,ﬁ le film du seigneur :: i sortira jamais. i

9. On appelle les habitants de Up tO 94 g _Je ressemble 4 une
: mon pays les kiwis. . 1= devinette. =

Nus) &:  Manche2 i COKTHISTE @a:  Manche 2
1. J'ai travaillé la peinture, Y 1. Je suis instructif. s
lenc‘rt‘a et largll?.. Pa!'tle 7 2. La plupart du temps je dois en Pame 8
: 2. J'ai eu une période bleue et £ bois ou en plastique. =3

: une période rose. i =
: . , - s 3. Christophe Colomb a aidé a i
: %'Spgge’nesu's e en 1881 en [ :: mon élaboration. [
4. J'aime les corridas. 4. Parfois je fais de la lumiére.
! 5. Mon prénom est Pablo. I5 Je vous aide a situer les pays
: " :: lointains. :
: 6. Une de mes ceuvres la plus i i o
: connue est Guernica. : ::6. J'existe en foutes sortes de :i
: 7. Je me suis souvent peint. :: tailles.

i 8. Je peux te rendre visite i i1 7. Je vais du nord au sud.

: tous les jours chez toi.

: 118, Sans mon pied, je perds %
: 9. Une voiture a mon nom. =1 I'équilibre. =



LETTRE INDICE

i Quand vous voulez, vous
i1 pouvez avoir la premiere i
ii lettre d'un mot a deviner.

LETTRE INDICE

: Quand vous voulez, vous
: pouvez avoir la pr'emiére i
i lettre d'un mot a deviner. :

=2 Pour récupérer cette carte i
i vous devez avoir trouvé le i
i: moins le moins cité dans une
i série =

: Pour récupérer cette carte :i
: vous devez avoir trouvé le &
: moins le moins cité dans une i

serie i

LETTRE INDICE LETTRE INDICE

: Quand vous voulez, vous i: Quand vous voulez, vous
: pouvez avoir la Pr'emiér'e ii pouvez avoir la pr'emiér'e 3
i lettre d'un mot a deviner. i ii lettre d'un mot a deviner. i

: Pour récupérer cette carte :i =: Pour récupérer cette carte :
: vous devez avoir trouvé le i : vous devez avoir trouvé le i
: moins le moins cité dans une i :: moins le moins cité dans une i
: série H i série i




Vous pouvez faire taire

: I'équipe adverse une fois i

quand vous voulez.

Pour récupérer cette
carte vous devez avoir
perdu une série.

Vous pouvez faire taire

: I'équipe adverse une fois i

quand vous voulez.

Pour récupérer cette
carte vous devez avoir
perdu une série.

Vous pouvez faire taire

i |'équipe adverse une fois i

quand vous voulez.

Pour récupérer cette
carte vous devez avoir
perdu une série.

Vous pouvez faire taire

i |'équipe adverse une fois

quand vous voulez.

Pour récupérer cette
carte vous devez avoir
perdu une série.




: Vous pouvez faire taire
: |'équipe adverse une fois
quand vous voulez.

: Pour récupérer cette carte i
vous devez avoir trouver la
bonne réponse en moins de  ::

5 indices a une série
précédente.

: Vous pouvez faire taire
: |'équipe adverse une fois
quand vous voulez.

i Pour récupérer cette carte :
: vous devez avoir trouver la i
: bonne réponse en moins de &

5 indices ,c‘x une série
précédente.

Vous pouvez faire taire

i |'équipe adverse une fois

quand vous voulez.

= Pour récupérer cette carte &
©: vous devez avoir trouver la &
 bonne réponse en moins de ::

5 indices a une série
précédente.

Vous pouvez faire taire

£ |'équipe adverse unhe fois

quand vous voulez.

== Pour récupérer cette carte i
= vous devez avoir trouver la ::

bonne réponse en moins de i
5 indices a une série
précédente.




Vous pouvez avoir un i Vous pouvez avoir un i
indice en avance (et que indice en avance (et que
les autres n'entendent  : les autres n'entendent i
pas) i pas) i

: Pour récupérer cette carte : i Pour récupérer cette carte i
: vous devez avoir trouver la i 22 vous devez avoir trouver la
: bonne réponse en moins de : bonne réponse en moins de i
3 indices a une série i 3 indices a une série =
précédente. précédente.

: Pensez 3 !'utiliser au bon moment /ur E Pensez 3 | utiliser au bon moment /ur ':
petit combo ?) Ei petitiecnibe ?) EE

Vous pouvez avoir un
indice en avance (et que
les autres n'entendent

pas)

Vous pouvez avoir un
indice en avance (et que
les autres n'entendent

pas)

: Pour récupérer cette carte :
: vous devez avoir frouver la
: bonne réponse en moins de
3 indices a une série
précédente.

:: Pour récupérer cette carte
:: vous devez avoir frouver la
: bonne réponse en moins de
3 indices a une série
précédente.

: Pensez 3 l'utiliser au bon moment (ur

: Pensez 3 hxﬁ"?%er au hon moment /L:r
petit combo ?)

petit combo ?/




Vous pouvez jouer en
: méme temps que l'autre i
i équipe et répondre avant
elle. i

i  Pour récupérer cette &
: carte vous devez avoir au i
: moins 3 points de retard i
: sur cette manche

s Pensez 3 I'utiliser au bon moment (un
petit combo ?)




