
Fiche de correction des entrainements : 

 

Compétences 8 - Statistiques 
 

Entrainement S1 
- La population est : Les élèves 
de 3

ème
 du collège. 

- Le caractère est : le nombre de 

pulsations par minute. 
- L’effectif total est égal à  

5+26+40+35+25+10=141. 

- Les données sous présentées 

sous forme d’un tableau 
statistique. 

Entrainement S2 

 

Entrainement S3 
 
Série 1 : moyenne = 13,725 

 

Série 2 : moyenne = 20,3 
 

Série 3 : moyenne = 8,44 

 

 

Entrainement S4 
Série 1 : étendue = 16-11 =  5   ;   médiane = 14 (entre la 20ème et la 21ème valeur) 
 

Série 2 : étendue = 14-3 =  11   ;   médiane = 8 (9ème valeur) 

 

 

Entrainement S5 

1 p 103 

 
4p104 

 

3 p 103 

 

 

 

Entrainement S6 

2 p 110 

d. Il y a 25 valeurs. La médiane est la 

13ème valeur. Si on ajoute une ligne ECC, 

on trouve que la 13ème valeur correspond 

à la note 11. Donc la médiane est 11. 

 

e. 20 élèves ont eu une note inférieure 

ou égale à 14. Cela représente 
20

25
= 0,8 =

80% des élèves. 

1 p 111 

 

Note sur 20 Effectif Fréquence

13 1 0.04

15 5 0.2

16 3 0.12

17 4 0.16

18 6 0.24

19 2 0.08

20 4 0.16

total 25 1



 

2 p 111 

 

Entrainement S7 

 
 

 

  Compétences 10 - Puissances 
 

Entrainement C1 
𝐴 = 53 = 5 × 5 × 5 = 125   𝐵 = 24 = 2 × 2 × 2 × 2 = 16   
 

 𝐶 =
143

72 =
14×14×14

7×7
=

7×2×7×2×7×2

7×7
= 2 × 2 × 2 × 7 = 56 

 

Entrainement C2 

    

  
  



Entrainement C3 

      

  
Entrainement C4 

Jour 1 2 3 4 5 … 10 

Nb de feuilles 1 3 
3 × 3
= 3² = 9 

33 = 27 34 = 81  39 = 19 683 

Au 5ème jour, il y aura 81 feuilles et au 10ème, 19 683 feuilles. 

 

 

Compétences 19 - Probabilités 
 

Entrainement P1 

Ex A :  

1.  4 issues possibles : 

 3 P ;    2P et 1F ;     1P et 2F;     3F 

 

Ex B :  

 
 

 

2. Évènement A : « obtenir au moins un Pile » 

Évènement B : « obtenir trois face ». 

 

  

Entrainement P2  

Sam a trouvé une fréquence de 𝑓 =
4

20
= 0,2. 

 

Pour que la fréquence se rapproche de la probabilité, Sam doit répéter l’expérience un plus 

grand nombre de fois (par exemple 50 ou 100 fois). 

 

Entrainement P3 

1d,e p 112 



 
 

2 p 112 

 

 
Entrainement P4  

4 p 113 

 

a.  𝑃(𝑟𝑜𝑢𝑔𝑒) =
2

8
=

1

4
= 0,25 

 

b. Il reste 2 fanions rouges, 1 

orange, 2 violets et 1 vert. 

Il reste donc 6 fanions. 

 

𝑃(𝐴) =
4

6
=

2

3
 

 

3 p115 

 

 

 

Compétence 20 - Se repérer dans l'espace 
 

Entrainement E1 

 
Entrainement E2 

   
 

Remarque : pour le 3 p 68, la précision acceptée est de plus ou moins 5°. 

 


