
ALGORITHMIQUE

1 Algorithme
Un  algorithme est une suite d’instructions qui permet
de résoudre un problème ou d’effectuer un ensemble
d’actions.
Le mot  algorithme est d’origine arabe, il vient du nom
latinisé du mathématicien perse Al-Khawarizmi.

2 Initialisation
Pour  débuter  un  programme,  il  y  a
toujours  une  suite  d’instructions
d’initialisation, par exemple :

3 Boucles
Lorsqu’un  suite  d’instructions
est  répétée plusieurs  fois,  on
peut  utiliser  une  boucle avec
ou sans condition d’arrêt. 
Par exemple, pour dessiner un carré de côté 100 :

4 Sous-programme
Dans une situation « complexe », on peut créer un sous-programme qui
répond  à  un sous-problème.  Pour  cela  on peut  ajouter  de nouveaux
blocs à définir soi-même :

Motif de base Frise



ALGORITHMIQUE 
Notion de variable informatique

On a déjà vu que lorsqu’une partie d’un programme se répète, on
peut utiliser une boucle. Lorsque cette partie se répète mais que
« quelque chose » varie, on peut créer puis utiliser une variable.

Sans variable Avec variable    Résultat

En  répétant  20  fois les  instructions  de  la  boucle,  la  taille  du
programme utilisant une variable ne change pas :

Instructions conditionnelles

Il  existe des blocs qui permettent
d’exécuter  une  partie  de
programme sous condition :
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