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Pontu

2 a 4 joueurs
a partir de 6 ans




Contenu :

1 plateau

12 pions de 4 couleurs différentes
40 ponts (+2 en cas de perte)

Présentation et préparation du jeu

Placez tous les ponts entre chaque case fixée au plateau.

Les joueurs choisissent une couleur de pion

A 2 joueurs, disposer les 3 pions des jouewrs sur la
deuxiéme ligne au centre face a 1’adversaire (cf photo ci-
contre).

A 3 joueurs, en début de partie, les joueurs chacun leur tour
place 1 a 1 leur 3 pions sur le plateau.

A 4 joueurs, idem que pour 3 joueurs sauf qu’ils ont que 2
pions chacun. Les joueurs choisissent de jouer chacun pour
sol ou par équipe de deux (face a face).

But du jeu :
Le but du jeu est d’isoler tous les pions de son(ses)

adversaire(s).

Régles du jeu :

Le joueur qui commence est tiré au sort.

Chacun leur tour, les joueurs doivent déplacer un de leur
pion d’une case en passant par un pont. Ensuite ils enlévent
un pont de leur choix.

Deux pions ne peuvent pas se trouver sur une méme case.
Le premier joueur qui n’a plus de pont autour de tous ses
pions est eliminé.

Dans le cas ou le pion d'un joueur ne peut pas bouger (ex :
un pion adverse bloque le déplacement), celui-ci n’est pas
considéré comme éliminé. Si ce pion est le dernier du
joueur, le joueur peut quand méme enlever un pont sans
déplacer son pion.

Variante :

Un joueur a son tour, doit déplacer un de ses pions d’'une
case et soit retirer un pont soit déplacer un pont d'un quart
de tour sur 1’'axe d'une case.

Durée :

Une partie dure de 10 a 20 minutes.






