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Contrôle en cours de formation 

 

 

Le contrôle en cours de formation comporte deux situations d'évaluation organisées au 

cours de la formation. 

Sur un sujet personnel, défini en accord avec le professeur d'arts appliqués, le 

candidat constitue un dossier. Ce dossier est réalisé en classe, sur une durée limitée. 

 

Le sujet porte sur le contenu d'un des champs du programme : « Appréhender son 

espace de vie », « Construire son identité culturelle », « Élargir sa culture artistique ». 

Une partie histoire des arts est clairement identifiée. 

 

Première situation 

 

Le candidat procède à une collecte argumentée de références et réalise un dossier 

limité à une dizaine de pages, format A4 ; il peut être présenté sous forme 

numérique. 

Cette partie se déroule dans le courant du second semestre de la classe de première. 

 

Critères d'évaluation : 

 

Le candidat montre qu'il est capable de repérer de façon autonome les 

caractéristiques essentielles d'œuvres, de produits, d'espaces urbains ou de messages 

visuels. 

 

 À cette fin, il doit : 

 

- collecter et sélectionner une documentation (visuelle, textuelle, sonore, etc.) ; 

- porter un regard critique sur les références recueillies ; 

- les commenter graphiquement et par écrit ; 

- les présenter de façon lisible et expressive. 

 

Cette partie compte pour 30 % de la note globale. 

 

Deuxième situation 

 

En s'appuyant sur le dossier réalisé, le candidat élargit l'étude pour répondre à une 

question limitée. En fonction du champ sur lequel ont porté ses premières 

investigations, il établit des liens avec le contenu d'un des autres champs afin de 

mettre en évidence le dialogue entre les différents domaines culturels. Il traduit ses 

recherches en utilisant des outils adaptés, graphiques ou numériques. 



Cette partie peut se présenter sous forme papier (5 formats A3 maximum) ou 

numérique (image fixe ou animée, sonorisée ou non) et comporter éventuellement une 

maquette en volume. Elle est évaluée lors d'une présentation orale de 10 minutes 

maximum qui se déroule de mars à mai de la classe de terminale. Les partenaires 

intervenant au titre des cultures artistiques sont invités dans la mesure du possible à 

participer à l'évaluation. 

 

Critères d'évaluation : 

 

Le candidat montre qu'il est sensibilisé à son environnement culturel en appuyant sa 

réflexion sur des connaissances précises, notamment en histoire des arts, et qu'il a 

acquis les principes élémentaires de la démarche créative. À cette fin, il doit : 

- situer une œuvre ou une production dans son contexte de création ; 

- explorer des axes de recherche en réponse à une question simple et s'engager dans un 

projet  

- maîtriser les bases de la pratique des outils graphiques, traditionnels et informatiques 

; 

- s'exprimer dans un langage correct et précis en utilisant le vocabulaire technique 

approprié. 

Cette partie compte pour 70 % de la note globale. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



GUIDE DE TRAVAIL 

 
Premier dossier( en classe de première) 

 

Vous avez choisi un thème. 

 

Vous avez collecté et sélectionné une documentation visuelle, textuelle, sonore… 

 

 

Vous avez porté un regard critique sur les informations recueillies et vous les avez 

organisées selon: une chronologie, histoire, organisation, thématiques, forme, 

fonction, influences, couleur, culture… 

 

Vous avez comparé, commenté graphiquement et par écrit vos sélections (schématisé, 

collé, annoté, relevé sur calque…)  

 

 

Vous avez présenté le tout de façon lisible et expressive. 

 

Deuxième dossier 

 

En vous appuyant sur votre premier dossier vous allez réfléchir à votre objet, lieu, 

affiche… selon la  thématique suivante : 

 

La nature comme source d’inspiration 
 

1. Vous sélectionnerez des productions dans le domaine que vous avez étudié, 

dans lesquelles la nature a pu avoir un rôle de référent, de modèle et 

d’inspiration. 

 

2. Vous mettrez en avant les référents que vous avez identifiés. 

 

3. Vous ferez des parallèles avec des productions des trois domaines des arts 

appliqués. 

 

4. Vous créerez votre production en lien avec votre dossier en vous inspirant de la 

nature. 

Ces références pourront être diverses : 

 Les végétaux 

 Les animaux terrestres 

 Faune et flore marine 

 Les minéraux 



 L’eau, le vent, les nuages… 

Vous sélectionnerez une proposition que vous développerez. 

 

 

 

Vous trouverez sur le blog des bases de données et des pistes qui pourront vous être 

utiles. 

 

Lewebpedagogique.com/mosaique/ 

 

Designart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NATURE ET CREATIONS 

 
Exemple de productions dont les formes, les couleurs, les textures, les modes d’organisation etc…ont 

été inspirés de la nature. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

Un poisson ….une voiture 

Du corail…un photophore 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un nid …un stade 

Les chauves-souris…une affiche de pub 

Une vue aérienne de zone agricoles…un tapis 


