Résumé du film Funny games

Un couple (Anna, Georges), leur fils (lui aussi s'appelle Georges) et leur chien partent passer quelques
jours dans leur maison de campagne prés d'un lac.

En passant devant la maison de leurs voisins, ils s'étonnent de la présence de deux jeunes hommes
(Peter et Paul). A peine arrivés dans leur propre maison de campagne, 'un de ces deux jeunes vient
leur demander un service (lui donner quatre ceufs). Il se comporte avec une grande politesse mais
son attitude suscite un certain malaise, d'autant plus qu'on ne comprend pas comment il a réussi a
entrer dans la demeure.

Anna, méfiante, lui donne les ceufs mais celui-ci les fait tomber. Tandis qu'elle lui en redonne quatre,
celui-ci fait tomber intentionnellement son portable dans I'évier rempli d'eau. Ensuite, le deuxieme
jeune entre dans la maison. Il déclare qu'il a encore fait tomber les ceufs car le chien I'a mordu, et
redemande a Anna des ceufs.

Quand George et le fils reviennent du lac ou ils s'occupaient du bateau, les deux jeunes insistent pour
avoir une fois de plus des ceufs. Anna quitte la piece avec son fils, mais le pére reste pour discuter
avec les hommes. Rapidement |'agressivité monte ; Georges gifle un des deux jeunes, mais il recoit
en retour un coup de club de la part du jeune au niveau du genou. Le couple demande aux jeunes de
partir mais ceux-ci refusent.

Les deux jeunes forcent Anna et les deux Georges a se soumettre a une série de "jeux".

Un des jeunes déclare qu'il a frappé le chien avec le club de golf, c'est ainsi qu'Anna se lance dans le
"jeu du chaud-froid" pour trouver le chien que finalement elle retrouve mort dans la voiture.

Fin du 1°" passage vu en classe

Ensuite, dans le salon, les jeunes inventent le "jeu du chat", qui consiste a mettre le visage de
Georges (I'enfant) dans une taie d'oreiller. Puis, ils demandent a Anna de se déshabiller.

Apres cela, Georges (junior) s'échappe ; un des deux jeunes part a sa poursuite. Georges court et
arrive dans une maison voisine, ou il découvre une personne morte (ce qui nous laisse penser que
nos 3 personnages ne sont pas les premieres victimes). Georges trouve un fusil par terre. Georges et
le jeune se retrouvent dans un couloir, et Georges menace de tirer s'il s'approche ; finalement
Georges tire, mais il n'y avait pas de balles dans le fusil.

Le jeune revient avec Georges junior dans la maison. Alors qu'un des deux jeunes va chercher a
manger dans la cuisine, I'autre jeune tire sur Georges junior, le tuant ainsi.

Fin du 2°™ passage vu en classe

Les deux jeunes décident de quitter la maison.

Georges est blessé et Anna est ligotée ; Anna se débat pour se détacher. Elle aide ensuite Georges a
se relever. Le couple tente d'appeler la police, en vain. Le couple pense a s'échapper de la maison,
mais Georges est incapable de marcher.

Georges décide donc de rester dans la cuisine avec le séchoir pour essayer de sécher le téléphone,
pendant qu'Anna part chercher du secours.

Peu apres, les deux tueurs reviennent dans la maison, avec Anna qu'ils ont attachée. lls décident de
jouer au "jeu de la femme aimante". Dans ce jeu, Anna va devoir dire aux deux tueurs avec quel outil
ils vont tuer Georges : un couteau ou un fusil. Anna ne veut pas répondre et semble étre épuisée. Les
deux tueurs prennent alors le couteau et frappent Georges plusieurs fois. Anna doit ensuite dire une
priere et la réciter a I'envers.

Anna s'empare du fusil et abat Peter d'une balle dans le ventre. Paul surprit reste immobile puis
frappe Anna avec le fusil qui n'a maintenant plus de balles.

Dans une version alternative, Paul arrive a stopper Anna et la punit d'une mort directe pour avoir
triché ainsi que de celle de Georges agonisant. Puis Anna et les tueurs sont dans une barque au large
pour noyer Anna. Elle trouve un couteau et tente de couper les cordes mais échoue une fois de plus
et est jetée a I'eau.

Le pari est gagné, Anna meurt a 8 heures.

Les tueurs arrétent la barque devant la maison des voisins, et Paul entre dans la demeure, en
demandant des ceufs.



