
Partie C FJ 

Synthèse C2     : Programmation d'un système

Schéma d’un système automatisé :





Complétez à l’aide des mots clés suivants: variables, systèmes embarqués, algorithme, 
détecteurs, boucles

✔ De nos jours, les objets doivent être capables d’évoluer dans leur environnement et de réfléchir 
seuls. C’est notamment le cas pour les  systèmes embarqués

✔ Pour cela, ils utilisent toutes les informations qu’ils reçoivent de leurs capteurs et détecteurs, et les 
traitent afin de savoir comment réagir.

✔ Ce traitement est réalisé par le microprocesseur. Il s’appuie sur un algorithme, qui est une série 
d’instructions que le concepteur de l’objet lui a mise en mémoire.

✔ Dans les algorithmes, on peut utiliser des boucles, des instructions conditionnelles, et faire des 
calculs avec des variables informatiques. Ainsi, le comportement de l’objet peut être très riche et 
complexe.

✔ On peut aussi utiliser des algorithmes pour que les objets attendent des signaux extérieurs. Grâce à 
cette possibilité, on peut modifier en temps réel leur comportement. 




