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A) FICHE CALCULATRICE STATISTIQUES avec TI 82 - 82 Stats - 83 - 84

1 Edition des données

Effacement des Listes p&TAT EDIT 4 :ClrList ENTER L1, L2
Li Lz L= z
(on obtient L1 et L2 par la touch&" au clavier) =0 o e
b H
Saisie des données @FAT EDIT 1 : Edit ENTER gg ﬂ
100
On entre les valeurs &n colonne L1 et les effectifsen colonne L2 ici E
iyo 1
Lz?y =3

2 Calculs statistiques
Obtention des résultats pa&fTAT CAILC 1:1-Var Stats ENTER L1, L2

EDOIT TESTS 1-Yar Stats 1-Var Stats
1-War Stats K=70.2 Th=58
f2-llar Stats Z¥=376H minAa=2a

3t Med-Med Exe=32272E8 [ =6H

4:Linkeddax+b) Sx=30.11313475 Med=5a

5: Huadked ox=29. 81543225 Llz=10A

&: CubicReg JH=5A max#=144

riuartRed

La moyenne correspond)_a. La médiane est donnée par MED. Les quartdes donnés par Q1, et Q3

3 Boite a Moustaches Avec Texas
Entrer dans le Demander stat Plot | Faire 1 par exemple | Faire graph Si les graphes
menu d’édition des pour le graphl n’apparaissent
stats pas, vérifier le
Et entrer les régler plot 1 sur On réglage de la
données dans les MedBox et vérifier fenétre d’affichage
colonnes la Xliste (window).

3=SDPLD(
4:ClrList
Si5et

UrEditor

Faire de émé si
graph 2 et 3.

4 Trier les données d’'une liste par exemple la lidte
TapezSTAT ou stats

puis choisisse2 : Sort A ENTER ou bien 2 : TriCroi emtrer pour ordonner les valeurs dans 'ordre croissant
OUBIEN 3:SortD [ENTER ou bien 3: TriDecroi entrer pour ordonner les valeurs dans I'ordre décroissant

Tape2™ 1 (L1) pour indiquer la liste & trier puiSENTER
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5 Nombres aléatoires, Simulation

Pour simuler le tirage au hasard d'un non@b@&cimalde rintervalle [0;7]
faire7 MATH » PRBrand puisENTER ENTER

(Rand vient de I'anglais « random » aléatoire andais, PRB rand = nombre aléato

ire)

Pour simuler le tirage au hasard d'un non@Fdierde lintervalle [0;7]

DansMATH taper® pour choisiNUM puis choisissez 5:int (ou 5 : partEnt) taperENTER
faire7 MATH » PRBrand puisENTER ENTER

B) FICHE CALCULATRICE FONCTIONS avec Tl 82 - 82 Stats - 83 - 84

1 Edition des données

On considére la fonction f définie sur R par f0@% — 14X + 7x+ 4
Floti FlotE Floks
A M

Pour éditer une fonction, faire¥= ou (%) :;‘:EJI.EE:": 3=14K*2+7
Effacer éventuellement chaque expression déjaeatréapantLEAR "‘-3 £=

WY =
puis, & la ligne Y entrer I'expression de la fonction f(x) wy=
Attention x s’obtient avec la toucBgT,0,n ou x,40;n “~$ E=

~WE=

2 Tableau de valeurs de la fonction définie au paraghe ci dessus
(pour avoir une valeur particuliére de la fonction)

Pour régler la table, faire 2° TBLSET (définition table) TRELE SETUR w P
TelStart=-2 | oo
puis entrer dans ThiStart (Début table) la premiére albl=.3 A
valeur de x E,QEEHE; o [BTE
puis entrer dans ATbl (Pas de table) le pas entre chag E Y.375
valeur de x. 1_ - d
n=-2
Faire 2" TABLE pour obtenir le tableau.
Pour calculer une valeur particuliére, f(2) parrapke, on peut accéder ,Ypar VARS Y-VARS
Puis choixl: Functions... puis saisitY; (2)
On peut également régler 2™ TBLSET en Indpnt: Ask (Valeurs : Dem)
3 Représentation graphiqgue
Pour régler la fenétre, faireWINDOW (fenétre) IO
puis entrexXmin et Xmax selon le domaine d'étude. Ymin= -
Hmax=5
Xscl (Xgrad) correspond au pas de graduation de l'axe. ﬁﬁ‘i’}; 1_4@ \\
Pour les choix d&min etYmax, voir éventuellement la Ymax=4a /l __/
table. ¥scl=1@
Faire GRAPH  pour le tracé. #res=1

Pour parcourir la courbe, faire TRACE  puis<« oup

Pour zoomer,
e faire ZOOM puisl:ZBox (boite)puis se déplacer pad ou » et valider les coins,
e 0u2: Zoom In (Zoom +) pour se rapprocher autour du curseur
e 0u3 : Zoom Out (Zoom -) pour s'éloigner autour du curseur.




