Programmation Mathématiques Cycle 2
	
	CP
	CE1
	CE2

	Nombres
	- nombres jusqu'à 69 (éventuellement 99)

- sens du système décimal

- décompositions/recompositions additives

- échanges dizaine/unité
	- nombres jusqu'à 600 (éventuellement 1000)

- sens du système décimal

- décompositions/recompositions additives et soustractives

- échanges centaine/dizaine/unité
	→ nombres jusqu'à 10000

	Calculs
	Calcul posé :
- Addition en colonne avec des nombres à deux chiffres (avec et sans retenue)

- Sens de la soustraction (comparaison, retrait, complément)
Calcul mental :
Boite noire

Compléments à 10

Doubles
→ en lien avec la monnaie et les durées
Calcul en ligne :
- décompositions/recompositions additives
	Calcul posé :
- Addition

- Soustraction (avec et sans retenue)

- Sens de la multiplication
Calcul mental :
voir progression
→ en lien avec la monnaie et les durées
Calcul en ligne :
- décompositions/recompositions additives et soustractives
	Calcul posé :
- Addition

- Soustraction
- Multiplication (nombre à deux chiffres par nombre à un chiffre, puis avec nombres plus grands)

- sens de la division (en ligne avec reste)
Calcul mental
progression capmaths
→ en lien avec la monnaie et les durées
Calcul en ligne :
addition, soustraction, division euclidienne (quotient+reste)

	Grandeurs et mesures
	Longueur :
comparaison, double et moitié
Masse :
/
Contenance :
/
Durée :
jour et semaine et leur relation
Le prix :
euros

→ les opérations sur les grandeurs sont en lien avec l'avancée en numération
	Longueur :
cm, dm, m, km
Masse :
g, kg en unités indépendantes
Contenance :
litres
Durée :
jour et semaine et leur relation, relation jour et heure, heure et minute
Le prix :
euros et centimes d'euros

→ les opérations sur les grandeurs sont en lien avec l'avancée en numération
	Longueur :
mm
Masse :
g, kg, tonne en relation
Contenance :
cl, dl, l
Durée :
Jour, mois, année et leur relation, année, siècle et millénaire et leurs relations, minute et seconde et leur relation
Le prix :
voir calcul mental

→ les opérations sur les grandeurs sont en lien avec l'avancée en numération

	Espace et Géométrie
	Se repérer, se déplacer
→ en lien avec « questionner le monde »
- se repérer dans la classe et dans l'école

- situer des objets les uns par rapport aux autres et par rapport à d'autres repères (vocabulaire de position et des déplacements)

- produire des représentations des espaces familiers

- s'orienter et se déplacer en utilisant des repères

- coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements dans des espaces familiers, sur quadrillage.

Les solides
- observer, apprendre à reconnaître, trier et nommer les solides variés (cube, boule, pyramide)

- vocabulaire (face, sommet, arête)
Figures géométriques
- reconnaître et décrire des figures géométriques

- vocabulaire : carré, rectangle, triangle, côté, sommet

-utiliser la règle non graduée


	Se repérer, se déplacer
- se repérer dans le quartier proche

- coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements dans des espaces familiers, sur quadrillage, sur écran

- produire des représentations des espaces familiers ou moins familiers

- s'orienter et se déplacer en utilisant des repères

Les solides
- observer, apprendre à reconnaître, trier et nommer les solides variés (cube, boule, pyramide, pavé droit, cylindre)

- savoir construire un cube avec des carrés ou avec des tiges que l'on peut assembler

- vocabulaire (face, sommet, arête)
Figures géométriques
- reconnaître et décrire à partir des côtés et des angles droits, un carré, un rectangle, un triangle rectangle.

- construction d'un cercle sans contrainte

- vocabulaire : carré, rectangle, triangle, triangle rectangle, polygone, côté, sommet, angle droit

cercle, centre, segment, droite

- propriété des angles et égalités de longueur des côtés pour les carrés et les rectangles

- lien entre propriétés géométriques et instruments de tracé : droite, alignement (s'aligner physiquement dans la cour) et règle non graduée, angle droit et équerre, cercle et compas

- utiliser la règle graduée pour reporter une longueur sur une droite déjà tracée

- comparer et trouver des égalités de longueurs

- repérer et trouver le milieu d'un segment

- repérer et produire des angles droits à l'aide d'un gabarit et d'une équerre

Symétrie
- reconnaître si une figure présente un axe de symétrie

- compléter une figure pour qu'elle soit symétrique par rapport à un axe donné


	Se repérer, se déplacer
- se repérer dans le quartier étendu

- compréhension et production d'algorithmes simples

- produire des représentations des espaces moins familiers

- s'orienter et se déplacer en utilisant des repères

- coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements dans des espaces familiers, sur quadrillage, sur écran

Les solides
- observer, apprendre à reconnaître, trier et nommer les solides variés (cube, boule, pyramide, pavé droit, cylindre, cône)

- approcher la notion de patron du cube

- vocabulaire (face, sommet, arête)
Figures géométriques
- reconnaître et décrire à partir des côtés et des angles droits, un carré, un rectangle, un triangle rectangle, les construire sur un support uni connaissant la longueur des côtés

- construction d'un cercle connaissant son centre et un point ou son centre et son rayon.

- vocabulaire : carré, rectangle, triangle, triangle rectangle, polygone, côté, sommet, angle droit, cercle, centre, disque, rayon, segment, droite et milieu d'un segment

- propriété des angles et égalités de longueur des côtés pour les carrés et les rectangles

- lien entre propriétés géométriques et instruments de tracé : droite, alignement et règle non graduée, angle droit et équerre, cercle et compas

- utiliser la règle graduée pour reporter une longueur sur une droite déjà tracée, pour repérer et produire des alignements

- comparer et trouver des égalités de longueurs

- repérer et trouver le milieu d'un segment

- repérer et produire des angles droits à l'aide d'un gabarit et d'une équerre

Symétrie
- reconnaître si une figure présente un axe de symétrie

- compléter une figure pour qu'elle soit symétrique par rapport à un axe donné



	Problèmes
	Additifs, soustractifs, multiplicatifs
	Additifs, soustractifs, multiplicatifs, partage/groupement
	Problèmes à deux étapes, exploration de tableau et graphique
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