Correction TP SCRATCH BOUCLES et VARIABLES

quand est cliqué
effacer tout

relever le stylo

aller : x ED v O
mettre coté 3 Bi
répéter @ fois définir | carré

stylo en position d'écriture
répéter @ fois
avancer de | coté

»
tourner ¥) de € degrés

quand est cliqué
effacer tout
relever le stylo
aller i x EDy O
mettre coté & 5
répéter @ fois définir | carré
stylo en position d'écriture
' relever le stylo "p&" O fois

avancer de | coté + €D avancer de | coté

)
tourner ¥) de ) degrés

»

quand est cliqué
effacer tout
relever le stylo
aller 3 x & y:
mettre coté i 1Y
définir carré
stylo en position d'écriture
avancer de | coté répéter @ fois

»
ajouter a coté avancer de | coté

»
tourner ¥) de € degrés



2) quand est cliqué

effacer tout

relever le stylo

aller a x @ y: ©®

mettre c6té a1y

stylo en position d'écriture

répéter @ fois

avancer de ' coté

»
tourner ¥) de ) degrés
-

ajouter a coté @

quand est cliqué

effacer tout

relever le stylo

allerax @y Q0

stylo en position d'écriture

quand espace  est pressé

relever le stylo

quand 0 est pressé

stylo en position d'écriture

quand fléche haut

ajouter @ a y

quand fléche droite
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quand fléche bas

ajouter ay

quand fléche gauche

ajouter @) a x

est pressé

est pressé

est pressé

est pressé



