L X i . . . .
. *"',;”‘_'L . TECHNOLOGIE | ) o5 objets communicants : principe de
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s m “ gue je dais netenir
CT2.7-DIC1.5,1P2.2 Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.
CT5.4-1P2.2 Piloter un systeme connecté localement ou a distance.
CT5.5-1P2.3 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet communicant.

Objet communicant : modélisation et principe de fonctionnement
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Modélisation d’un systéeme d’éclairage communicant avec une carte Arduino Uno , un module Bluetooth et une LED
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Simulation du fonctionnement : programmation de I’ objet communicant
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Objet en Réception de données :

" Répéter indéfiniment
Si données Bluetooth regues
Alors
Sidonnées =1
Alors allumer la LED
Sinon Eteindre la LED

" Valeurde fa
donnée regue =1

Allumer la LED

|

Objet en Emission de données :

Répéter indéfiniment

Si interrupteur fermé
Alors Allumer la LED, Envoyer 1 par Bluetooth
Sinon Eteindre la LED, Envoyer O par Bluetooth
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Simulation du fonctionnement : programmation du terminal distant
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Terminal en émission de données:

Se connecter au module Bluetooth de I'objet

|: Si bouton « Allumer » appuyé
Alors Envoyer 1 par Bluetooth

|: Si bouton « Eteindre » appuyé
Alors Envoyer 0 par Bluetooth

(se déconnecter au module Bluetooth de I'objet)

Terminal en réception de données :

Se connecter au module Bluetooth de I'objet

Alors Lire les données Bluetooth regues

Sidonnées=1

Sidonnées =0

—

(se déconnecter au module Bluetooth de I'objet)

’_Répéter indéfiniment a la vitesse de I’horloge interne

Si Bluetooth connecté et si données Bluetooth disponibles

Alors Afficher 'image « lampe allumée », Cacher I'image « lampe éteinte »

Alors Afficher 'image « lampe éteinte », Cacher I'image « lampe éteinte »

L8l lampe_off - I Visible - Rl
(=l Client Bluetooth1 ~ BSEL0S
i S BLT1:1.00 M

nventor

L.

when [TiR8 Click
dol| set (ENRENCIES - WERER to |
gl lampe_off - | Visible - JRCRE true - |
(=} Client Bluetooth - B \RIEST
[ Qi B T1:0.00 )y

Blocks

. |
LT giobal vaniaole_reception - LMY ElustoonClent - JLES=aa "]
| numberOfytes | cal BytesAvatabieToReceve|

[l compare texts (| pet (ETNFET TN 66 - EAFEND)

e set [GEER . REEEE © R
G image? - W vsole UL vue |
compare texts | get FEEREE-TNCC RS 08 © EREEED -
then sct (XD - REECR © HEE

Design



