
PROGRAMME DE TECHNOLOGIE AU CYCLE 4 
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DEMARCHE DE PROJET 

 

 

 

 

DEMARCHE D'INVESTIGATION 

 

 

 

DEMARCHE DE RESOLUTION DE PROBLEME 

 

 

 

Etape 1

Expression 
du Besoin

Etape 2 

Cahier des   
Charges

Etape 3

Recherche
de solutions

Etape 4 

Revue de Projet et 
Choix des solutions

Etape 5

Réalisation du   
Prototye

Etape 6

Essai et validation   
du Prototype

Etape 7

Présentation 

finale

- Imaginer des solutions en réponse 

aux besoins, matérialiser une idée 

en intégrant une dimension  

design 

 

- Réaliser, de manière  

collaborative, le prototype  

d’un objet communicant 

 

- Comprendre le fonctionnement 

d'un réseau informatique 

 

- Ecrire, mettre au point 

et exécuter un programme 

 

- Analyser le fonctionnement et la 

structure d'un objet 

 

    - Utiliser une modélisation et 

    simuler le comportement d'un objet 

 

- Comparer et commenter les évolutions 

des objets et systèmes 

 

     - Exprimer sa pensée à l'aide  

     d'outils de description adaptés 

 

     - Développer les bonnes pratiques  

    de l'usage des objets communicants 

 

Etape 1

Situation
déclenchante

Etape 2 

Problématique

Etape 3

Hypothèses

Etape 4 

Recherches
(Observation, Documentation,
Expérimentation, modélisation)

Etape 5

Réponse à la
problématique

par ilot

Etape 6

Mise en commun
et présentation
des travaux

Etape 7

Synthèse

commune

Etape 1

Situation
Problème

Etape 2 

Formulation
Problématique

Etape 3

Hypothèses

Etape 4 

Détermination des
contraintes et de la
résolution attendue

Etape 5

Recherche et
mise en oeuvre

Etape 6

Réalisation
d'un Prototype

Etape 7

Validation

Etape 8

Synthèse
commune

DIV1 


