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Valoriser un produit, c'est lui redonner de la
valeur. Il existe 2 fagons :

La valorisation énergétique :

— On peut le détruire par incinération pour
fournir de la chaleur (et donc de la vapeur
nécessaire pour faire tourner les turbines
des centrales) :

La valorisation matiére :

— On peut le réutiliser (nouvel usage)

— On peut le recycler (en le faisant fondre
par ex)

Un algorigramme est une suite d'instructions schématisées précises et représentant graphiquement le

contenu d'un programme.
Les symboles sont les suivants :
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CREATION D'UNE APPLICATION MOBILE AVEC APP INVENTOR

Une application mobile est un logiciel applicatif souvent basé sur la technologie tactile (du toucher d'écran)
et développé pour un appareil électronique mobile (smartphone, tablette, hybride...).

1. Design de l|'application

2. Algorigramme

3.1. Design sur AppInventor
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3.2. Programmation par Blocs
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