NOM & oeeieeeeeeeeeceeeeeeveeeeens PrENOM & e eeeeeeeeteeeeeeeerereeneeneenenesanaannns
CODER

M  Utiliser des outils numériques pour simuler des phénomeénes

Des blocs... au JavascCript
CODE.org Star Wars = LIE

Ad BO CO D®

1. Etape 1 De quoi BB-8 a t-il besoin ?

-

] function whenLeft () {J
8. Etape 8 Compléte le Bloc suivant : il
1, |
10. Etape 10 Combien de points pour réussir le casse-t&te ? ........cccccevveevenn.n,

12. Etape 12 Que se passe t-il quand tu obtiens un Tauntaun?

15. Etape 15 Quelles nouvelles commandes as-tu utilisé ?



https://studio.code.org/s/starwars/lessons/1/levels/1
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