Toutes les explications données sont valables sur cette gamme de calculatrices, les instructions sont

celles en version francaise.

FONCTION

On traite 'exemple de la fonction f(x) = 2 X2+ X+1

‘

> Saisir I’expression de la fonction

GRAFH THBLE
B0 Bl st
ou Rt pour saisir I'expression en Y1, en

remplagant x par .

Grarh Func Y=
H'IE'Tlx:x:2+>=:+1 (o

Le signe « = » est mis sur fond noir.
T FEA
» Calculer I'image d’'un nombre a [z

Stocker le nombre a : pour a = 4/3, saisir 4/3 i;—-m'
3
A
Pour obtenir I'image de a par Y1, saisir M Y i 17
- @ 2

> Dresser un tableau de valeurs v

pour définir les parameétres de tabulation.

TABL pour tabuler, puis les fleches = et " pour se
déplacer dans le tableau.

v1={;144%$xa+x+1
e
[ 0.5 I.H!WE]

| 1115
1.5 1.9375

1
[FORM EOIP [EpIT GCon[GFLT

» Tracer une courbe représentative

W @« pour définir les paramétres de visualisation.
DRAW pour visualiser la courbe représentative.

W \euitiis? pour se deplacer sur la courbe a l'aide de
Bl ot .

Remarque : W " INIT donne la fenétre de base.

Vi=0-1.40KE+R+1

Gl i

n=l ¥=1.15

> Se déplacer dans la fenétre graphique

W @ puis : ROOT pour déterminer les solutions
de I'équation f(x)=0.

MAX et MIN pour les extrema de
la fonction

ISCT pour les points d’intersection

de deux courbes.

Y1=(-1,42xKE+X+]1

h=d
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> Calculer un nombre dérivé @ #o[e

OPTH 2|
DM, i

Sur cet exemple : on calcule le nombre dérivé de la
fonction mise en Y1 pour X = 3.

]

GRAFH

> Tracer une tangente en un point ED fis

_ Mi1=0-1.40xKE+x8+1
Tracer la courbe : DRAW. puis @ & Tang pour
tracer la tangente au point d’abscisse saisie au clavier.

Sur cet exemple, on trace la tangente & la courbe au point / t \
) o

d’abscisse X =3 : puis valider deux fois par 4=3 ¥=1.15

SuITE " IELE
On traite 'exemple pour Un,1 = 2un + 1 avec Up = 1.

> Saisir une expression

LA4Z= pour choisir le type de définition de la suite : Eﬁﬂggigﬂﬂ [—1
+ o
prendre an+1 po_ur une‘swt‘e recurrente. N SRl et o
pour avoir accés a a, et n quand on saisit Etgrtgg
I'expression de an+1 en fonction de an et valider par ?rg_g_
= Ciorrid
e e —_— anstr:
pour définir I'indice du terme initial et sa valeur. ECIET
> Dresser le tableau de valeurs d’une suite
pour régler les calculs : prendre un pas entier !. ant1=axant]
0
| 3
TABL pour tabuler, [ 2 -1}
FORM pour revenir a 'expression. : 'S 1
[Fokr [ [WEE E-CoH [G-FLT

LISTES, STATISTIQUES ET PROBABILITES

> Entrer les valeurs
STAT
W @“‘Q pour entrer chacune des valeurs au fur et & e 'af e
mesure. : : u.ua:
REUH-rA .
=[ey Seq pour définir les valeurs e T
par une formule. SRS 8. 05
(GRPHCHLEJTESTTHTR JOT ST I
pour stocker des nombres dans une liste : ici la SeqiKe.Ks1.6,10%L1st
liste des carrés. 1
e _ . {1.4.9, 16,255,361
List Pour accéder a une liste prédéfinie.

CALCULATRICES GRAPHIQUES Casio 2/4




> Effectuer des calculs sur les listes

m pour effacer le contenu d’une liste, a indiquer. List | [List 2
= STAT | 3] O.2B

M . . =
Dans - _EEFQL en se positionnant sur le titre de la A P
g{”ﬂ'ggﬂ [ o.12
liste, ou dans * =lcfl, on peut multiplier une liste 1al D.08

st 1xList

y
5
Li
Eist. 1xXEisl Z2¥ist %
{B.T8-1.7>1.6:1.2:1.1F

par un nombre, lui ajouter un nombre ; ou faire la somme,
le produit de deux listes de méme dimension, ...
ﬂ STR-A pour trier par ordre croissant une liste.
5TF|T
> Statistiques a une variable : (x; ; n;)
Mettre les valeurs x; en List1 et les effectifs n; (ou les

> ; 1-Uariabl
fréquences) en List2. x =5 35
ﬂ E pour parameétrer les calculs. Eia ;Eé_s%g
1llar- ¥List Llstl dx  =3.83683806
A3 e : =X =1 i
1 =

M 1 Var pour calculer les paramétres de la série.

FUH-MA
- , . . . =k
> Variables aléatoires et simulations i ﬁlﬂ

OPTH , , , Meanilist 1.List 2>
Mean pour calculer l'espérance d’une 5.t
variable aléatoire ?valeurs en List1 et probabilité en List2).

Far#

bl Ran# pour obtenir un réel aléatoire 8. 8245736045

PROB

compris entre 0 et 1..
ﬁ Int a “ b - pour simuler le tirage Rany dhebalie . oo |

aléatoire de 11 entiers entre a et b : on obtient une liste.

ey
> Loi binomiale et échantillonnage m [z
Ji{e]:] 1 nCr k pour calculer le coefficient binomial

Seq(l{ I‘: B:El:l 1::":"L15t.- 1

n 4Lz & 18.1.2,3:4,5:6 3
Blnomlhalp CE-B.423L1

{6.94565658.186624:BP

D, €, WD,
obtenir la liste des probabilités de la loi binomiale %( ; p) {@ B46656.0.23328.8. b

pour toutes les valeurs de k.

M@MBcd -ppour

List 1 [1ose B
obtenir la liste des probabilités P(X < k), ou X suit la loi | 0| 0. OUBE
binomiale %(1 ; p). : é uulgff .
OPTHN | 3| 0. 216Y| 0.
Sum pour calculer le nombre de termes 5 ul 0. 1382

d’une liste vérifiant la condition indiquée. GRPHJCALC JTEST IHTR 0TS T I
Sum (List 3£8.975)
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Créer un programme

, puis taper le nom du programme et
EXE

Modifier un programme déja existant

m, puis se placer sur le nom du
EXE
programme voulu et .

Exécuter un programme

EXE, puis se placer sur le nom du
programme voulu et .

Séparer des instructions
On peut utiliser le séparateur « : »

Passer a la ligne par (+)

Pour « : » LJ (PRGM)

» Algorithmes et programmation

Les instructions s’obtiennent par

Le sous menu L) (PRGM)

Stocker une valeur a dans une variable

. . @)

Introduire une valeur et la stocker dans une
variable

.

Afficher :
- La valeur d’'une variable

- Du texte, que 'on met entre « guillemets »

4
e @

Définir une condition :

Si... Alors ... Sinon ...
Instruction

FinSi

Dans I'onglet m ;
If Then Else
écrire l'instruction ligne suivante

I- End

Définir une boucle ou le nombre d’exécutions a
faire est connu :
Pour < allantdeaab

Dans I'onglet m ;
Fora n Tob «

faire ... ..

FinPour Next

Définir une boucle ou le nombre d'itérations est | pang I’ongletm:
inconnu : _ Whie ... <
TantQue ... Faire ...

FinTantQue W End

> Quelques instructions utiles

Les instructions s’obtiennent

Dans le menu L.) i (PRGM)

Utiliser des comparaisons dans un test: =, >, <,
S 2

Dans l'onglet E

Effacer le contenu :
- Delaliste 1
- De la fenétre graphique

Dans l'onglet m :
List

Grph
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