B Taxas Instruments,

Toutes les explications données sont valables sur cette gamme de calculatrices, les instructions sont
celles en version francaise.

FONCTION

On traite 'exemple de la fonction f(x) = 2 X2+ X+1

‘

> Saisir I’expression de la fonction

. . Grarhl Grarhz Graphs
L pour saisir I'expression en Y1, en remplagant x WAIEC - Ak E
i

par £

> Calculer I'image d’un nombre a

Le signe « = » est mis sur fond noir.

. n Y14 Z0rFrac
Utiliser Y1 par : \@'/:i& 1 : Fonction. 179
> Dresser un tableau de valeurs
@ pour définir les paramétres de tabulation. 5 i ;m—
= 14275
ic 18ine
pour tabuler, les fléches ° <. %IS i
pour se déplacer dans le tableau. = i.7E
YiEC -1 a oGk R+

> Tracer une courbe représentative

@ pour choisir la fenétre.

N , . VA= 10 Yk el
pour visualiser la courbe représentative.

m pour se déplacer sur la courbe a l'aide de ° et L H'f/k—\

i

m 4: ZDécimal donne la fenétre de base: A= y=1.7c
Xe[-4,7;4,71etY €[-3,1;3,1]

> Se déplacer dans la fenétre graphique [ trace J

2 : zéro pour déterminer les solutions de I'équation
f(x)=0. /‘*ﬁ\
3 : minimum et 4 : maximum pour les extrema de la : %
fonction e / e
5 : intersect pour les points d’intersection de deux . i

Haximur
courbes. H=2 Y=g
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> Calculer un nombre dérivé
Dans I’écran de calcul : @ 8 : nbreDérivé( pour
calculer le nombre dérivé de la fonction mise en Y1, de nbreDériuvd 'y . ¥,
variable X, en un nombre donné. 32 -5
Dans la fenétre graphique : :
m 6 : dy/dx pour calculer le nombre dérive
de la fonction reirésentée en un nombre saisi au clavier /
et validé par -
m m 5: Tangente pour tracer et avoir T
'équation réduite de la tangente au point d’abscisse pz o BReREE
saisie au clavier et validée par
SUITE "’ ‘suIT
On traite 'exemple pour Up,1 = 2up + 1 avec up = 1.
» Saisir une expression
pour saisir I'expression u(n) en fonction de Gr'ht_!lF;hi %’th Urarhz
u(n — 1), en remplagant n par “on g SO B2 Cn—12+1
otent par @ ' Z amin est foa -
u s’obtient par .nMin est l'indice du terme WiaMin2B8Llx
initial.
> Dresser le tableau de valeurs d’une suite
m @ pour régler les calculs : prendre un pas un Ii:!m
entier ! i E;
z 7
3 1E
L
m pour tabuler. & 127
W B2+ in-12+1

LISTES, STATISTIQUES ET PROBABILITES

> Entrer les valeurs
m 1 : Edite pour entrer chacune des valeurs au fur L1 Lz Lz
et a mesure. % =B
sms @ 5 : suite pour définir les valeurs par E i
une formule dans I'écran de calcul. in '
- 1 | -
pour stocker des nombres dans une liste:ici la = | comeea| cmmaaa
%g&te(ﬁstsl:E:l
1 —
_ L s R Lzif) =. B3
liste des carrés.
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> Effectuer des calculs sur les listes

@ 4 : EffListe pour effacer le contenu d’une liste, a L1 LE ¥ 3
indiquer. K - 1.7%

. . . L L] i
En se positionnant sur le titre de la liste, ou en se plagant B = -2
dans I'écran de calcul, on peut multiplier une liste par un 10 Az -4

. ) . 1z .08 cB.2E
nombre, lui ajouter un nombre ; ou faire la somme, le | - ____|______|____ "
produit de deux listes de méme dimension, calculer les :
images d’une liste par une fonction, ... Lz =%Yq9 (L1

E)1 : TriCroi( pour trier par ordre "Ei{%é)fl—iﬁ o

croissant une liste. . L

> Statistiques a une variable : (x; ; n;)

Mettre les valeurs x; en L1 et les effectifs n; (ou les SEEEES% War
fréquences) en L2. E}ifE. 5o
m Stats 1-Var pour calculer les E§:=49-15

\ I - R cmcapion a%=3. AI6A5HEES
parametres de la série. Jri=1

> Variables aléatoires et simulations

D m M 3 : moyenne( pour calculer modennetlLi.Lz )

l'espérance d’'une variable aléatoire (valeurs en L1 et
probabilité en L2).

4:{:] 1 : NbrAléat pour obtenir un réel aléatoire HbrAlEat
compris entre 0 et 1.. «obI43143
@M e EDED @ e
pour simuler le tirage aléatoire de 1 entiers entre a et b : oG e R

on obtient une liste.

> Loi binomiale et échantillonnage

3 : Combinaison k pour calculer le iEitE':l'fJK: H,6.12

. 4 Combinaison EE- {é i 9 mAg ey

coefficient binomial (kj Ell"IDF'IFdF":.Eh: (5
{.B46656 . 18662..

D ﬂ 0 : binomFdp( . p o pour I:lln::lmFEéP'ib: H.4>
obtenir la liste des probabilités de la loi binomiale %( ; p) {LB4E-E-5E- S S

pour toutes les valeurs de k.

@ ﬂ A : binomFRép( - p n pour

obtenir la liste des probabilités P(X < k), ot X suit Ia loi L1 Lz b
bi iale B(1 ; p). 0 LT T TR LT
inomiale % ; p) i 1BEBE | (23]
5: somme( pour calculer le £ 21104 | 54
nombre de termes d'une liste vérifiant la condition & -£rB4H 'BE:
, . ; 138z | [9E:
somme =8, 9752 E JizpHe | 998

indiquée.
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Créer un programme

%puis taper le nom du programme
et .

m, puis se placer sur le nom du

Modifier un programme déja existant

programme voulu et @

Exécuter un programme

EXEC, puis se placer sur le nom du

programme voulu et

Séparer des instructions
On peut utiliser le séparateur « : »

Passer a la IiEne par @
Pour « : »

> Algorithmes et programmation

Les instructions s’obtiennent par

Le sous menu @

Stocker une valeur a dans une variable

. @D . €D G,

Introduire une valeur et la stocker dans une

Dans I'onglet ;

variable 2 : Promptou 1 : Input
Afficher : Dans I'onglet :

- La valeur d’'une variable

3 : Disp

- Du texte, que 'on met entre « guillemets »

3 : Disp @ « texte @ »

Définir une condition :

Dans I'onglet m ;

Si ... Alors ... Sinon ... 1:1If 2:Then 3: Else
Instruction écrire l'instruction ligne suivante

FinSi 7: End

Définir une boucle ou le nombre d’exécutions a | Dans I'onglet :

faire est connu :

faire ...

FinPour 7: End

Définir une boucle ou le nombre d’itérations est Dans I’ongletm:

inconnu : 5 : While

TantQue ... Faire ... :

FinTantQue 7:End

» Quelques instructions utiles
Les instructions s’obtiennent En direct

Utiliser des comparaisons dans un test: =, >, <,

S 2

OD

Effacer le contenu :
- Delaliste 1
- De la fenétre graphique

m 4 : EffListe @ !
@ @ 1 : EffDessin
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